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] Reguisitos del
Obistema

1.1. Ordenador

La configumcidn minima del ordenndor
5 P11-350, G3MEB de RAM, qoc permite
mue ¢l poego funcione o una velocidad
mronnble con un peguedn mimoro de
unidudes. Lo configurnciin roonmen-
inrdn cs Pentinm [11-1000, 256 MB e
RAM

1.2, Sistemn Operativo

El jociso fonciom con
Wi 05,58, 2000, MESXE

13, Video

El jcgo nocesiin un monitor SYGA v uns
inrjcta de video que soportic Diroct Do

El monitar thene e agiantar una reso-
hcitn mifndma de 1025 < TEE. La versdiin
ntinima de DircctX ex PirectX 810, pero
mocrmendamos  Dhnocty 5.1

1.4. Sonido

El jucge necositn una tarjeta de sonide,
La versifm ininims de  DirectX os
DirectX 8.0, pero recomendamos ¢l
DiivectX 8.1

Recuerdn: Ins vigies turjetos ISA puc-
den ser 1o casa de vun fmchimuanicnto
ncorrecin. En caso de qoe icnges una
tacjets YomaheXG, (¢ recomendados
encarechlamente que instales Tos lecho-
res ks rechenies

La aplicacidén de las versiones mmerio-
res pucde sor ln comsa de un funcions-
mienio Beorrecio ¥ de ln comgelnelin
dde D5, S extiy (eurTicm =erin rocaime-
dable que remplacams o indeta o que
apagris e sonddo,

1.5. Control del Jucgo

B oyl adel pacge se lieva o cal comn In
aymiad de wm mbln cstdodar de des beo-
tones ¥ un teclado compatible con el
Microsdl estsinelr, No valon los jovsticks

1.6. Espucio del disco

Pama instalar ¢l juego v que fomcbone
Bien, s neccsitan 1300 MB de cspacin
en el dison diro ¥ un CD-ROM 12x S¢
recoaniemnin un espacio libee adicional
en el disco durs de 1500 MB. El disco
duro donde estil instalado Windows de-
berin tener al macoes 200 ME de expu-
cio Tibvey ¢n o) disen

1.7. Varios .Jugadores

Fam jugnr a warios jugndones neceslizs
concctarte & Intermet o asegurarte de
tener instalados cn ¢l ordenador wom
tagjeia de red IPX o los
TCR/IE

pretocalos




1.8, Instalacidim

Introdunoe ¢l disco del joego en la uni-
dad de Cls. Si has activado In opeitn
de fimcionomicmo mitomdtico, b insta-
lncidn del joego emperard de foomn m-
Tommdticn

S o, har mn dahle ciic sobre ¢ icono

del CD-ROM en el meand de MI PC (MY
COMPUTER),

Encuentra CSETUPEXE cn In lsts de
Gchoros v carpetis ¥ hie un doble clic
sobre &1 parn comenzar ¢l process de
Instalacitn. Sigee al goin para bastaler
el jcgo en i ordenador. Hallnrks b in-
formacidm miis reciente on o Bcheéro re-
adme {(léeme) en el meni de Inicio de
Americen Conguest.

AN\

Psndes evcomiiror bado o rapitale * 10, Modos de Joege e Interaet i Posibdbidaies *, oo mae
mweles ¢ imfirmiscitn e ool CIRume em la carpein "ol on B e archives de Arrodes
Kvsiler {ncvnirin tenee ol progtvma Aevobel Reoder gue s (nchige en of CLROM

Céano tostalar ¢l Acrobat Keader

P o om el Dot e Sauad, lowgel on “Ham,"

T el o ol Tt ok “Thinmwns

Ba ln toievs venlann gue s sl
©. b wlariedl ot vewiene. e e panie

siperiir veris mm et oo s el die "L im .~
Remicin i v oo ol i D wenddllid ol TN

Ving clie mlre L Beclia

Lawegus, hime elic e el sbieeciorin de “ssbids". En ln veonians apareceri wns Hsts e

fhelserm chautatle. Tlas ol e o fcleos g s Hemn g™ 0enucse (pare scoliociumarng ¥
lcgs om el burttm obe Uhjeen ™. Do veutmna se oormank v valvenis & bn vemisns de ", Hae o
malwe o] Bibfen abe “CHR”. Ao, signee les imircckomos de iestalacitn e i paondalls

Acrillwi @ Hewlior Coparighn © S0 bawrporsdo o] Ristemas Addols, Resermilos bidos los

vl

2.1. En General

Introduce of CI origins] de American
Conquest en In umidad de CD-ROM
Parn lanear el jucgs hax un doble chic
sobre €l {eona de American Conguest
gqiac hay en el escritorio, o hae clic sobre
el foomo que by en ¢l memh de Tndcio
del Americun Conguest.

2.2,  Mcni Principal

Si pubsas Intro keds ol memnd principal,
diesde donde podris mrronenr wm Joego
Individon] (SINGLE PLAYLER) o uno de
Varion Jugndores (MULTIPLAYER),
cnrgar un juego que ostd guardedo o wn
Oehers grolade, camldar las Opciones
(OPTIONS), lansar of Editor o Salic del
Juegn (EXIT)

Diespuin de lanzar el jego temdrils que
introducie tu nombee, Hsa wentans apa-
rocer despuds de que hagas s cleocifn
eatne una campadis o paa misiin, Pam
Inicior ven misifn, bar clic oom ¢l Laotdn
Legquierle dle] oy sobiee ¢ simialo de
b dows espaidas que hay en In pane in-
ferior derecha de la pomialla

(5o dzaasberddon Tabcio, sioludi
derecho: Cancelard




22.1. Un Solop.Jugador

En ¢l Ment Priocipal hax clic en UN
SOLOJUGADOR parn soceder al o
En &1 cooomtmrhs los modes die joogss de
CAMPAIGN CAMPARA. SINGLE MIS-
SION MISION INDIVIDUAL Y RANDOM
MAP MAPA GENERADO AL AYAR. Flae
clie sobwe ¢l g cpaicras fugar (e mis
o). 5§ hoces elic on BACK (gtrfs), wl-
verfs ol Mesi Priscipal

2211 Campada

Ex genernl

Hazx clic sobire CAMPARA en o] menit de
N SOLO JUGADOR - Pocdes clegir
una de la= ocho compatas quoce hoe

Los Vines de Colém  (Columboss
Viornges), In Expedicitn  de Plzarro
(Pizarm's Expeditiom), In Guerm de los
Sicte Afios (The Seven Yewrs" Warl, In
Duerra de o Independencin (The War
of Indcpemdence) v lan Rebelim de
Teeumseh (Rebwellion of Tecumech),

Eango
En ¢} migeln compaiin tun olictive os com-
pletir unn seric de mislones goe tenon
relncin con unan loca de la historis.
Hay velio cnmpadias en o] joego. Tienes
gue cumplir con &xito cads umn de las
misioss purn prsar g la siguicnte.

had N
B 5 -F

Es scommejolile emporar desde 1a pri-
mern | campafa (LS VIATES DE
COLOX) va que eso tc pormitind apren-
der las reghas principales v las particn:
laridades de In Conguista de América
de forma gradoml

Nivel de DHAcultad

Vo aumentandoe & medida gue vas com-
pletando mistones. Sclocciom whn cam-
pafia parn comtimer el jucgo o pam jo-
gur ln primem miskin de I cmpod.
Las misiones comsiguicnics catordn dis-
ponibles dnlchmente si completas las
anteriores. Al comienzo de code miskin
pucdes scleocionar su nivel de difienl-
tadl desde el memi que hay oo 1 parte
Inferior fzquicrda de ln pantalls. Bso 1e
permitind ajustar Jos niveles de dificul-
tl parm o misma campadin,
Rocuerdn: American Conguest ¢ un
Jucgo de HTS sctiva. Cunnto mss Gempo
caperes parn atncar al cncmigo, mis
tempo tendrin ellos tnmbifn parn
oomstrodr s circitos.

2212 Misdim Individos]

Haz clic cn SINGLE MISSION (MISION
INIMVIDHTALD e ol messi ole TN SOLO
JUGADOR pam jogar una de las oocee
misiones que hoy disponibles. A difee-
mencin de las compades, o] modo die mi-
sdmes individunles te da scoeso o mi-
shmes que prcdes i completnndo en ¢l
orthen que quicres. Es aluimenic reco-
menilable gue lances primers “The me-
tumn of the white gods® pam aprender
algo mis de cfmo =2 jucgs American
Crmrpoest.

2R1A.  Mugn gencrndo ol armr

Har clic en Random Map (Mapa gene-
medo al aesrd en el Meni de Un Salo
Jugador purs configurar lns OPCIONES
DE UN MAPA GEXERADO AL AZAR. o
scloccionn wno de bes nmapas discindos.
Cada jcgo de mapa alentoniose fuoge cn
v g maseviy; by chispeonibles i e
e virtimlmente fmitads de mapes gra-
chis il generudior de magues aloaiorios.
For fuvor, lee lo informocicn detallada

qpue enoonirands ey of capitalo “MAPALS
GENERADOS AL AZAR™.




224, Vardos Jugadores

e elic sedwe MULTIPLAYER (VARIOS
JUGADORES) eo el Mend Priveipal
parn scleccionir los signicnios modos
e Joege: JUEGO EX INTERXET, PAR-
TIHMI A MUERTE. BATALLAS
IHSTORICAS. Has clic en Abris (Hackd)
s vobver al Mend Principal

FPor facon, lee lo infivrenaciin detallada
que hay dispoilde al respects en los oa-
pitulos “VARIOS JUGADORES" y *
JUEGD DE INTERNET™.

Pocdes scveiler a los opelincs de ridgo
fenade €] Memd Principal haciondo olic
e DTTONS fopelonek) o haciendo elic
m F12 dentien del fuegn ¥ seleocionamds

CHPTIONS (opeiones) . La pona de op
clonis & permite Njar la resalueidn
(RESOLUTIONY, el modo del juego
(GAME MUY o veloctilad de mond
micain (SCROLLING SPEED), In velo-
elilaid el uego IGAME SITEELD), la mib-
mica (MR v el yoduwmen del saalilo
(SOUND VOLUME), Ademds pucdes
decidie grabar wn peego pum vwerlo mis
tarde, Parn graborlo, pulsa el Boddn goe
hay al lado de SAVE REPLAY (GUAR-
DAR REPFETICION) ¢ introduce i
namlire purn LT @rabacidn
Posteriooments podis corgir el jucgo
pmndaddo. Sdlo tenes qua hacer elic en
LOAD (CARGAR) v elegir RECORDED
FILES (ARCIIIVOS GRARAINES) pam
encontrark,
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224 Editor

Haw clic en EDTOR parm soceder al
erditor die mapas de Amerienn Congoest.
Ea 1 pocdes crear tis progibos mhagies,
aplicar wextirras, colotar unidades, eic.
Podris vsar los MAPAS HECHOS A
MEDIDA (CUSTOM-MADE MAPS) en
lan opciones de juego de al axar o de va-
rvs gadones atilizando In opeidn de
et chindimlo,

Encontronds of Mumual del Uswario def
Editor de Meupas on of disco del juega,
ot boi carpeta ituloda MANTAL

HEIHE

* APLICAR DISEROS
Parn proponcionnr o ko paisa-
+ ﬁ v unn nparicncis renlistn des.
- pads de gue we ke han hecho
lns texturas al mapn. pucdes
aplicirle disciios. Pamn cotrar en el
modo de aplicacitn de disehos, pulsa ¢
hotdur. EX modelo que esad seloocionudo
o1 e momento se muesto en el panel
de herrumicntas de 1n derechn, Pam se-
leocionar otro, usa In larrs deslisadeorn
e hay al lado del modelo,

51 haces clic con el botédn teguicrdo del
mtdn sobre ol mapa, plitords la sons
cpue hay bajo ] cursar oom el diselio se-
lecclonado, Si hoces clic con ] botén
derecho del mitm, borrmrke todos los
disefios que hay baje ol cursor. Para
cambiar ¢l tamodo del corsor del mtia,
usa In barm desheante superior gque luy
cn el panel de hermmienins derecho
La Infertor miusta el nbeel de difimmin-

BUES R, =
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M aplicar los dibscflin al maps, puodinks
elegir exnctumenie ln seovidn del di
schic gue quleres gue s mueslee
ih‘nlhn' w, i ¢l Taatdsin e yim'll!ll il
rulde v wei low teclos « Mlechas el i
clado purn cnmblar el clisefo gque Ty
b el corsanr el pmiian, “monciéamibiolos
a ln dlireecitn apmmnda por s Qechas

Recnerda o los dlisedion se aplican al
PIRmpsiL fdm) tener e cocnla ¢l elicwe, asl
e i plicucidn en mado phno temded
oo Teswltndn una vist incorrects del
miapu en mweds eelicve

* DiRUIAR SOMBRAS

Maedes oucurecer algunns wo
aas del mapa usando la lerm
padenis e dibsgar sdoilirns

urm ot oo oate midao, peilsa ¢l bos
i Pocdes [ar el ancho del espacio
womiborendo psando Lo barm sigerior del
gl derechao de hermmienias. La in
lerior ajusita la datensided de lis som
Dirmes, o clic oon ¢ bottm tequicrdo el
rabd sl el mape pern dilnger v
sl oo Doss prarfiinetros s becioma-
o cn b ponin que hay bugo el corsor del
it Hoe clc con el lasidn derecho del
roddn eon ende mdwlo pare Do Las som -
Frmn e Hinm r!lh-u!rlilr-




.3 Shuafaz del Suego

3.1. Primer Vistazo de la
Interfn: del Juego

El dibmyjo o debajo muestra la intorfas:

H.1.1 En General

Verds un grupo de CAMPESINGS (1)
(PEASANTS) con los gque emplcens ¢l
Jucga, Para scleccionnrios,: haz clic con
el botdn ixgedcrdo ¥ rodea al gropo con
el midn, Coando log campesinos - o
cnaliuicr otr unfdad < estén seloocio-
nachos, en la parte inferor frquiceeda de
la pantalla aporecerdn los feomos de
ITNIT [NFORMATION (INFORMACION

DE LA UNIDAD) y ACTION (ACCION
(70 INGAME TOOL TIPS (CONSEIOS
PARA LAS HERRAMIENTAS DEL
JUEGO) v MESSAGES (MENSAJES)
tales como realiencitn de constrsociin,
mcjoms renlizadas, hambmmna, o, apa-
receriin sobre In  INTERFAZ DE LA
ENIDAD (UNIT INTERFAC) (7).

C%%t%r

La comstrucchim die bos cdificios cs la ne-
cilm principal de los cuompesinos, Tos
scloocionarlos, pulsa en ¢l foone FOR-
TRESS (FIRTALEZA) - el Wiltimo de 1a
irguicrdn - parm ohitencr o] contors par-
pudeanie de la foralees. Encocatm an
Tugnr apropdado ¥ haz clic com ¢l bobin
izpricrdo del rutda porm gque Los camgpse-
sinos empiocen b constmocifn
Rernerda: encontrans mis informacion
nciercn de los compesines en ¢l caplinlo
Unicdndes™

3.1.2, Falta de¢ espacio para vivir

La fortalesa thone una clerin
capacidad de alojamicnio
necesarin parn tn pochilo.
Sin cmbargo, hasta gqoe G-
nalices la constrocckin de s
fortalera (o de cunlguics otro edificio
que proporcione aloamiento), o gue ¢l
puchlo hoya alesneado ¢ mimers md-
ximo de capocidad de alopmicnto, ve-
riks In IMAGEN DE UNA CASITA PAR-
PADEANTE - SMALL TWINELING
HOUSE IMAGE (8) en la parte superior
Leguuierdn e ln peantalla,

En cuanto el alsamicntio sea suficiente
parm tu-pichio aparccer Ia tmagen fija
de ln casa. En caso de que in puchlo
hava copade terla la capacidad dispemi-
bile de alojmmicnto, la magen de b oesa
parpaddeard imlieando la pecesidnd de
CUmSEnic mis s, =
Tu estadn no paoadnll crooer hosta gque no
tengas disponible ] alojambcnno.

4. 1.3, Hecursos

Van 0 neccsitar reoumsos pam (desarmo-
llar tu coonotain ¥ o cifrcitn (oonstoir
edificios, crear unldades, renlizar mejo-
s, e1e.),

Lews compesinos son In mano de obm
princtpal del jucgo ya gue ecogen los
cosechas, talan los bosgues v extroen
e mimcrales (hay scls rocumsos: hilsdoos
en ] jepo: MADERA, ALTMENTO, PIE-
DRA, ORO, HIERRD Y CARBOX (2))

U TR e T T T

La barm de los recomeos sc encucntra
on lo pane superior de In pemalla.
Thence que extracr ln phedm, o] om <l
hiierro v ol carbdim. Para ello nocesitanis
consirnir minas ¥ mandar unidades
demtrn,




3.1.4. Informaciin del Jucgo
Constomtemente tendris o bn vistn las
cstadisticas mis importantes del jucgo,
El TIEMPO DEL JUBEGO (GAME TIME
£33, LOS NOMBRES DE LOS JUGADO-
RES NAMES OF THE PLAYERS v sus
PFUNTCACIONES ACTUALES CO-
RRENT SCORES (8) sc mostrorin cn la
esquing inferior derecha de ln pantalla;
S bos jugudornes ostiin ©n un coquipes, sus
PUNTUACTONES MEDIAS (AVERAGE
SCORES)A) tnmbidn apesrecenin ahi

A.1L5. Mini-mapa

E1 MINI-MAPA (6) que hay-cn In csquinm
inferior derecha e ayodach a comtrolar
eficazrmente to torritoris, n coordinar
lns mociones de s unidades ¥ a cumne-
biar ripidamentc o las difcrentes pur-
s del mapa del joege. Pam combinr o
un hugar diferente, localizalo cn el mini
mapa ¥ hae clic en & con ¢] botfe iz-
cpuicrdo del roidn. Inicinlmente ] mind
mapa cxtard cubicrto con In nlchla de
gucrm. Sin embangs, poedes ir despe-
Hindolo gradusimentc mandando mai-
thnles o cxnlomr las sones cubibertas

CAN
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Lees funciones del mind maps son moy
tilles para conduclr opcraciones miliia-
ToR cn territorke cocmige micnims des-
arrollas tu ceonomyin v proparss los ne-
fcrzos  al mismo  tiempo., Los
unddades/ edificios seleocimnmdos apn-
rocen marcados oo blanco en ¢l mind
g, 5 tns tropis focran aacndaes, cn
cl mini mape 5c mostraria la pona de
wliria con um cundrado blanco.
Adcmés, oiris v somido que o infor-
mard de gone hay una shtunciin de peli-
Ero.

El mini mapn trabajn on las modalida-
des extsindar v reducida pars que bc sci
mis ficil de mameir. Pom combinr de
unn o obrs pulsa ¥ on ol leclado,

A L6, M

Heay otro botdn oy 6] sitonds on o
Pt smperior o Iy pavalbn: eom & Tla-
marls ol MEXC DEL
IWEGD {GAME MENLT)
donde puedes GUARDAR
(SAVEL, CARGAR JUBGOS
GUARDADS (LOAD 5A-
VED GAMES), CONFIGU-
RAR LOS PARAMETROS (SETTINGS)
o SALTR (EXIT) al Mend Principal o al
i Crompwiia

Pam activar ¢l MENU DEL JUEGO haz
clic oon €] botdn truicrdo del mtdn cn
la tecla ¥ que hay en la perte. sperion
de In panindln o pualsa FI2 ool tecknido.




A2, Inmterfux de ln unidad ¢
informaciim

A.2.1. Vistaeo general. Téelas
ripidas diiles

Porn g teegns un soccse vipido o In
indrmuacidn del juego mis necesarin,
hemos introducido las siguicnies teclas
il

U - Acocdes a ln INFORMACION DI LA
UNIDAD SELBECCIONADA. La inforinas
chim necren de ln unidad 1o espoci Deard
st enpaciclmles de oombuate, formins de
mejorarks ¥ olras mancras de osarls
ks eficnemente. Pabsa U7 grn ves pam
escomder kb venmtana de informaciin

| - Te proporckons LA INFORMACION
ACTUAL DEL JUBGE. Es muy 0l
shepnpre g el gdinlar noeesite conocer
los cstmdisticas del momento, tales
coma by contidnd de pmtos olseenidos
Pulsa 1 otre ver parn: esconder in ven-
tmna e informackén. (Mis dewslles
ahao),

M - Coambia entre los modos de MINI
MAPA (estiindar/ ceducido). Pulsando
entn lecln lineos g el mind mpa ses 4
veros midn poquciio, o que te dejs ver
una parie mis grunde de la pantalla
Pulsa M otm vex [ars g ] muind mspa
verhm o st sodalided previn

=

C

Q) « Mocstra lus ZONAS INTRANSITA
DLES. S puilsas estn tocln aparcoerin
<n ¢l majm algunas ronas hilospuineulos
que signiflcan que son lntransitnbles
para las unidades. Pucde tratarse de ol
s mostndine, cstrochon pasajes del 1
rreno, e, Ser consclente de que hay
FOTIAR (UC N0 & pucden afrmvesir os
wy il o la hom de Unear, juor cjen:
o, las locas de defensas o wopriadas.
Pulss en la 0 pars los OBIETOS 1X-
FRAMNOUEABLES.

0 - Acvhvn) desnctiva ¢l MODO SEMI
TRAKSPARENCLIA. A woes, lns unida-
fdes pocden estir escondbles detnks de
e edificios. El moddo somitransgunen
cin te deja ver o travds de todos los edi-
ficion. hactendo visibles los unidades
e entiln escondiiln. Palsa O olra vex
para volver al modo anterior

.M.‘II 1

Cunndo sclecciones wnn unldad veris
sl informpciin cn b parte inferor e
spdetieda i la peindln:

1. Potencia de stapue de o anddad de-
pende del tpo de unkded v de ss wre
TIES. )

2. Defensa total de s wnidad; Cuamo
mighor sen o escodo protector de bn und-
ilad], meenes dadios sufricld on combute.
. Defiensa de I unidad contrn los ato:
yues de sabie.

& Defewsa de la unidad frente o las Oe-
chns

A, Defensi ode 1a undddad frente  un nin-
e com pelcis

i, Diefenssa dle b uniddad Ponte n los dis
juiTem

7. Defewsa de In unided freme o los dis-
purom, dhe cadide,

Vemmion ofimio fanclomnan los pammetaos
meatiommlon. 51 o unbdesd oon uon de-
Fensn conton plews 3y onn delensa total
2 se ve atnndn paor vin lascers oon i
poitencia de stugee 12, entonces el gt

que ilel lnncero se verd reduciilo o &

hacieéndo mn dafio de Ton ver de 12 E
mismo principio s aplicn o todies Jos
demils tigos de arma

Lo pardmetros de temor te dinka oo
thenden a actuar Ins unidodes en ¢l
campd de batalla, ¥ también pucden
acunsciirte nocren de oo emplent s
Asl, o 1.'|-r|||11!|1, sl lns snnidacdes temmnm
una alin probakdlided de micdo o los ca-
banllos awe ihelerias trmtar de ropeles Jos
mtaagnes de 1o enballerin oo cllan, por
e 1o mibs protuble ¢s que buyan del
cumpo de batalla. Por favor, comsalta la
woochfm de "MORAL® pam mibs informs-
chim




= =

A28, Informaciin scerca de In
unialail

Pulsa U para ver Ia inlomuociia de In
unddngd seleociomanla. Palsa bis hotomes
e hay m la derechi de la imagen para
recilbir difereates informaciones ¢n la
venitans. La seociin ESTA UNIDAL pro-
porchonn  Informackin  aceren de la
CONDICHIN DE LA MORAL de 1a uni-
dad. También conticne  informae
aceron de oomas que aftctan sa MIEDO
ol counbte, b probalilidsd de HUIR
del campo de batalln, ete. (purm mibs de-
talles mim la scockin de MORAL

A G

Lo preslascettn de cnnbguber anldad re-
gidere wnn determinnda cantidad de
TIEMIM) Y RECURSOS. Ademis, las
wnldades comsumen recursos par s
mantenlmiemio, Podrds cncontmr suls
informockin secren de tslos cstos deta-
Hics en la seocidn GENERAL. Las (-
chas elol dlilsigjo baelicon los mocnrsos:

1 - wemnl - madern

o gpinke] - woema

« stone - pheckn

= fu] - mlimento

= firon - hicrro

= coml » ks

L]

= -

a1
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La seociin DESCRIFCION contiene wna
breve descripeim de In wnbdod, el
mackin seeron de sos habilidsdes v fun-
clotien.

Lo scovidn UNITT UINGHRADES (MILR)-
RAS DE LA UNIDALY propsirchona in-
formaciie accrea de todas lns mejoras
ot ifectan n b unldnd. En el dibago e
encimn puedes ver los loonos de maejomm,
v o Distas e pordimeteos Qe atoopue ¥ de-
Fensn en dilerentes cstidbos de majorm
Calosen el cursior solvee o] idimsero oo e
Jora pora ver ¢l parfimctro de atnguee
Sdefensa correspuuulicnie a e estndio
e siicjorn.

S hnces clic en los botones de
KEXT/PRIEVIOUS (SIGUIENTES AK-
TERIOR) obtendriis b informackin de
o imdilaed shguicmies anmerbor.

A.2.4. Informackin del juego

Pulsamdo ol botfm T del weclndo, puciles
ellateaher b informumcioe del juego con ese
mnE i

S it smahios —

SIS

|
|
{
R




Esta vemtana e dice cufinlos puantos
theme encln jugmaclor o un momento dade
v cudndo temmenn contrlan. 5§ pulsas los
botones indicades con las flechas ob-
tendris by sigionte informaciin:

1. GENERAL INFORMATION
(INFORMACION GEXERALD) - puanios
actunles ¥ temitorios coatrolmlos

2. MARKET PRICES (PRECIOS DE
MERCAIND - los precios de Mercado
del mimmento pam lod rocursos

33, Imterfaz de estructuras

44,1 Contro lconos lmporfantcs

Los edificios del jucgo son difercotes
pero sus laterfaces funclonan de la
enlsarun mnasenn. Tomcmos oot cjem-
plo el fuerie espafiol. Tris scleccionarlo
veremos el dibsgo siguicnte en la cs-
quikni lecierdn inferior de ln paniafi:

Cada edificto Uene hosta 3 joonos prin-
clpales o ln rguicrdn. Las Sgums 1, 2,
¥ 3 del dilnaio de arriba indicnn los Lo-
toties que sirven de marcadores, Hl
BOTON 1 activin ¢l mend principal del
edificin

A CASUALTY LIST (LISTA DE BA-
JASS - de lans tasbdades g lins perdide
durante ¢l juegeo.

4. INCOME AND (UTLAY (ENTRA-
DAS Y SALIDAS) - ks cutrndos ¥ sali-
s de los recursos de ta cstsdo,

& DIPLOMACY (DIPLOMACLIA) - lus
relaciones diplomiticas que has csta-
blecide con Jas tribus neutrales del

sy

Muestra 1o lista de untdades de I os-
tractur gque vo 8 ser creadn vo las me-
Joras gque puede Devar n onbo « en este
ciesn sctln constridr wnidades militares
Haz clic en el BOTON 2 parn ver obrms
posibles mojorns pum el edificio en el
subiments. Palsa o BOTOX 8 pam ver
les foonos v nimens de unldades gue
hay nctualmente dentro del edificho,

La informaecin sccres de culntas wnl-
dades hay dentro del edifleio en ese nuo-

menin, ¢ nimorn mdimo posilile de
unidades gque pormite ¢l ediflcioe, asl
comb olros datos se pocden encontrar
directnmente bapo el oo del edificio
(la oscpainn beguicrds del dilajo),

EL BOTON & mucstrn ol botdn de PATSA
DE LA PROTACCION, i cw muy bme
portame ponque pone o pass b g
dsccitn de wrkdndes en bos ol ificios,

T edificio no puede defenderse n sl
mismo mictiras esid trobajando, asl
fque thenes que detener ba prodoceidn o
lon mickeras para posibdlitar so defonsa.
El botédm de panesa de ln produccifn cs
il en los momenton cn gue cstis
slendo atacado; cuands hayas recha-
eado ¢l tague encaige pulsn ol ver
el batdn pars contliunr prodoucicendo
unidaden.

Recuerdu: jlos edificios no poeden de-
Fendemse cinndo se cstd Hevando a cabo
I oo esccifin!.

El elmilalo X que hay on <l meml infe-
rlor desccho fija un ponto de reanidn,
Todlns b usnidasdes que dejen este edi-
Bl s reuninin en esle juanto capeci:
fev. Revoerdo: poedes hacer elbe com ¢l
bt deepuierdo solsie wan cisn, pualsor
CTRL ¥ clic com ¢l butdn derecho en
omliesier parie del mapa pora confige.
mr €] peato de rewnidan

% >

A.3.2, Mejoras

PMara realisnr wnn mojom cn o odifedo,
haz clic con €] botidn Lesguicrdo del mtda
en el jomo de mojom correspondiente
Prsnrd algin thienmpa antes de que ln me-
porn esitd comiplewn. Despocs de gulsar
¢l botdn de michorn venis wnn barea de
progroso creciente, Cuando Esta aleance
el VN la mcjorn ¢ habed Devado o
cabo, Micntros catd on progreso podris
cancelarla ¥ recupenr los rocarmos gos-
taddom. Parn CANCELAH wns mejors, hag
clie com ¢l botdn iggquicndo del midn so-
bare el doune (11

1

Crlln mcjomn requiere un determinades
siock de recursos. 51 te fnltan algunos,
el beono de la i estan gris v oo po-
drés llevorks & cabo. En cnamto tengas ¢l
sinck necesarina, ¢l loonn se ot 8
tndo color shmifiennds gque gascides bl
cinr In mejor




A4. Modo - L (Zoom)

Eleviurse para obtencr una VISTA IIE
PAIARO v comtrolar bn batalla... 2 No es
ko qque wofnban los gencrales del pa-
el

EL MOIM) L comvierie en realldad esie
e, Palss Loen el tockslo pam ver ol
mmmpan nocschila

MR FAVOR RECTUERDA quoe, ugsrie
de mimr el palsaje, e esic modo tnw-
bidn pucdes scleocionar unddades, con-
trolar o coda vuna de ellas, reallzar e
jras en Jos odiflcion, cic. En otras

paluleras: jugnr fgual que si esluvicrms
en oo estindar

EL MO L serd smny 448 comnddo esids
bnjo atngue ¥ wea vital contmlar todos
low soctores. Este modo tambidn e mu-
diarti n supernr cstratégicamentc y dan-
CUCHE al encmign, cic. Malsn o tecls olrm
ver pam cnmbilardo al modo cstdndar.
Recuerda: en o]l modoe mapa o cecala
puedes controlar todas v cnila woa de
lus chsns 3+ omnbcnden.

ONQUEST

3.5, Ordencs en Modo
Poausa

Coando o joego entd cn pausa pocdes
cmitic drdenes cn un jucge de Un Solo
dugndor, Para cllo tenes que pulsr b
THECLA asignndda o lu funckn de PATSA
para fntermunpie ¢l e, Locgo podsas
dar drdenes o tus unidades. Entas se
Devarin a cabo cuande contiades ¢l
Juego pulsando otrn ver I tecla de
Junias,




¥ Llmidades

4.1. En general

Cada npciim del jucge tiene sa propida
seric de unbdaden cxchmivos. Cada voi-
dnd posce sas propios steques, defennsa,
armus ¥ sockmes. Conocer lns habilida-
des ¥ la correcta aplicscitn de las unl-
dades permitind los jugadores o ganar
Lot batallos sin safric grandes péodidas.
Adcemis aumentari la moml § expe:
ricncis de las tropas.

Recuerdn: lns unbilvdes conmunen re:
cnrmon. Comen ¥, algunas de ellns, exi-
goen por sam scrvicios nn pago en oro,
el disparo de fusil o cafifin consaume
vma determinudn cantidad de carbdn y
Wierrn, ete. Dunante ¢l jucgo pocdes ol
tener la informacidn referente w la can-
tielmd die recursds que ¢ neocslian pars
mantener una wnbded pulsando 1 en €
tecknda,

Recoerda gque todas lns untdades de
dispro del juego tlenen scero frio,
luegn también se poeden usar poam el
oomibate mclee.

En ¢l juego existc una grun wricdad de
midades. Pocden organizarse bajo Jos
tipdes sighucntes:

Campesings

Anquicros

Lancoros

Honderos

Guerreros con cxplosivos
Arcalmceros

Mossquctcron fastlcros
Dhngosucs com miostscic, nutios
oo cobnllerin

% Jinctes con pistola

10, Picadores (infanterin con ploas)
11. Caballeria oom prices

12, Cafiones

18, Naves

NP R

=
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4.2, Controlar las unidades
v sus fnciones

El comtral dic la pnidad se realliza en dos
st

SELECCTONAR n unidad v darle la or-
den noccsaria

Pama sclcocionar ana undilad, haz clic
sobrre ella con ¢l botdn tequicrdo del ra-
e Vierds un muaroo, marcsdo con pus-
tos mmarillos, v o la estuing inferior iz
auberdhn de In prantalls verds ¢l oo de
I bterine de la unided oon wes letms
blances sobire &1 diclendo que esa ol
dad ha sido seleccionndn:

Para scleccionar wn grupo de anddodes,
hae clic con el botdn isquienio del mo-
thay, mantdn ¥ dibojs un rectdngulo al.
rededor del grupo, Todes les mnidades
scleccionndss quednrin cnmarcadas
peoer prondes wimerllos que confirmen la
seloocitn,

Ahors puedes hacer un doble clic en
cuslquicrn de las onidades parn seloe-
clomuinr Yeetlms Livs smldades del grupo

FRTel  Maya)

Scleocionn una unbdad v pulss CTHL. +
Z para scleocioner todes les onidades
de esle tpo gue hoya en ¢l mapa

CTRL4A scleocionn todes tus onidndes
CTRLAB sclocciona tdos tus odificios
CTRLAS sclocciona indus tus naves

Para mover tas unldades, seleociinnlos
v locgo hae clic con ¢l botdn derecho
del ratdn sobwe ¢l mupa, en ) hugar
adonde te gustarin que fiscran, Si tras ¢l
miwimiento quicres comtrolar L divec-
chim o In que mim tn unddad, hoe clic
ean el bottes derocha v mumién solee el
e, (libajando v lnea en In dinee-
citin descala.




T
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Verds dibujoda vna Oecha que apuma
en la diveveiin o ln gue yvan o oimor us
unidndes, Suclia ol boitn derecha del

rulidin e dgie las unddeles nleies ¢l
movibento, Recuerds que bos atagues
dhemtle bn eetaguandin o desde los lntem-
Jewm son los mils peligerosos pam 1l
Sewdn sus fanclones, toedas las wnlda-
don cstan divididas oo dos  tipos il
tar y w0 miliar (oampesinns).

4.3, Campesinos

La taren principm] de los cnmposinns os
ilesarmllar tu coomomin. Sus fonclsses
wen bns siguicntos;

* CONSTRUCCION DE EDIFICIOS

Haz clic salwe ¢l foono de

, BUILDING fedificio),  se-
bexwhimm um hagar, dobile olic

en &l lugar pars cmpezar la

construceiin

*« REPARACIOM DE EDIFICIOR

Low conmypresines. pacden. pe-
perar tosios Jos o ificios das
, fndos, Selcocionn wno de
los diferenics campesinos,
codoon o) carsor sobaye €] edi-
Aty elafmilo ¥ haz el con ¢l hotdn ie-
rechio del midn sobme 1 paen copesar
la reparsciim. Conndo oolocas ¢f corsor
wobire ¢l cdiflclo dadsdo o] coursor cam-
Rokin nl dowss che wepmarmcidu,
ResOUBCE GATHERING

Todis los campenioos pocden euni
cuslipalern de bm mels rocumos, Lo nine
vorls neceslinn gque s den s deter
milndos condickones o que se pucs
il reesleciar,

S neoesitn v MOLINC) jurs la cosbida,
MIXAS peurm extrner bn phedim, el oo, o
carlin v @l hicrmn, Y s necesita wn
ALMACEN jarn recoger Ln madera curs
twitn

Lim crorsopes cupocinles hacen mds efi-
cag <l control de la revmidn de los res
LT -

= CORTAR MADERA

Este owrsar nckica g los

cnmpesinos. seloocionpdos

corturdn ln mudern (clic

won el baotdm derochio del m-

N, prérm mumndor a bos coum-
posdniis o Urlsjar). Pora haocr mds cfi-
chente ] trabmjo de us campesions cs
recornendnbde cobscar of almsodn conea
del bospuee. Hsto avelerrd e trnbaks de
los inladores

Tamgportaamtes] tlenes ipae cosstric un ol-
macdn pmtes de comar ks madera!

* COSECHAR ALIMENTOS

Bste cwersaor indica gquie los
campesings selooviomndos
coscchurin los alimcntios
de wn compo, La cantiiid
de o del canipe en 1i-
mitmdi; recverdn que Tay gque seobsur
regulnrmente (clle eon el beobdm e
ppuierdo en ¢l moling ¥ clic virins vooes
en el koo correspondicmied, 51w o
hinces, te pracdes quacidor sin seminken
b campnbihin.

p—

Faisten varian mcisrns quos mumcatan b
cnmtilad de comida del catnpo v hocen
i cossicchn e cflcne

Iis wma bocnn fildea levir 8 cals cstas

mojme, pundue jers clho se noccslion
i elerin cantilad de rooursos




E=te cursor indica gue los
cnmpesinos scloccionados
entrariin cn o MINAS
EDRPICIO (clie oo el baotdn
dervehi del ruttn parm o
dar dentro o los camposinos), Al cons-
truir la mina los cumpesinos cotrarin
mulomdticamente ¥ cijsceanin o cxtrer
fos recursos. S5 ol mimero de constmc-
tores en dnferior o la capacidiad de ls
mina (5 compesinos inicinlmente), este
curmor te o dird, Pucdes melorar lis mi-
aas (o que requicre de unn determi-
nada cantided de recursos) porm wu-
mintar ¢l ndmern de compisinoes quc
pueden esiar dentro.

Scleccionn nlgunos crmpesings § lus clic
en ¢l simbalo de CONSTRICCION DE
MINA, (iwendris una VISTA FREVIA
GENERAL DE LA MINA bejo fa cupsor.
Lawegen, bmssca. revursos por ol imagus 54 di-
visas un depisito de minemles, I visa
peevia s flumina v pocdes construlr uns
mina. El mend de constraccidn que hay
en la berpberdda infecioe indica la clase de
einserul (oeo, pled, hierro, cnrbsind que
by ddenten ot b olnei, 50 La vists pevvia

A\

o5t oscum, of que B0 hoy ningin depd-
sito de mincrales.

Comicnen In construccidn de um mina
hacionde clic com @l Ixsiim ieqpaicrde del
ratim, Verds ¢l correspondiente grifico
dle minn ocon el recurso gue s encucntrs
dentrn

ecoenday yna ses construids una mina,
pucden enpeaar o trolagjar e ells luasin
un mndiximo de 5 uincrs.

Los compesines pocden vmems: o de-
fender o mcntamicnto de los utagues
oncaibgm. Cadn compesbion puede defien-
derse o sl mismo v tiene un detenminado
pardmetrmn de atague. La principal es-
vertaja de los cemposioos ¢s s yaloerm-
Iallbidm] porn ser coptirmdos, Sin em:
bargo, puedies resolver oste problemn
culiscuswdo unddades militnres coren de
bow cnmpesinos. Protegidos por los mili-
taren, tos conypesinos locharin hasto b
mnerte parn dickender sn temitorio

Recoenda: los campesinos  Droguokan,
Delavmre, Siow, Pablee v Flaron poeden
st captunsdos v ussdos oomo nkdades
nflftares.

Heouerda pocdos colocar s Jos cnmpoesi-
o i oo die deficnsa dentro de v edi-
By, Commdion ewtén dentrn, o cmempeesi-
s ilimgarardn 0] cosinige gue mtaca, Fl
edificdo no puede ser tomnido Tt o
Qiwdann e dlofonsanes estdn mmeriis

ONOQUEST

4.4,  Unidudes millinres

La fonciin de lis vnidedes militares os
propeercionar s defonsa clectin de tu
bos, las minas ¥ compesinoes, del $xito
il Lan oguernciones militares v oo la vic-
ot sedure ¢l encmign

Corln nachim prsee s progrin v cuchesto
seric de unddades militancs que paeden
difcrir on suas fanciones ¥ parfmetnos

Podris ctitener bn indormackin baskon y

wnnins barevos ddoscripciomes de las wnida:
tien puelsando U7 on ol toclado

Hriste vnm st e drdenies jmrs eaidli
wiiidnd. Estivw we dun con o ada de
boms fooios qpie. by colocagdon e ln IN-
THHEFAZ DE LA USIDAL en in pante b
fierbor iniuierda de La pontalls. Echensos
un vistneo & las drdencs gque pucdes
querer eoviar . an Bsilem francds (en
ol alilneps dbe wreilmal

1. GUARDIA

Cualipaler nnddad miilitar
puede ser ulilizada coma
guaridin y defenderd cada
centimetre del werritok
conflado. Protegond tanto o s camps-
slien connn & los odificios. Si haoos clic
efl ol toone de GUARDIA, sparccerd
oy purssir i b puumtalle. Codoon e o
wan milwe ol oleto e qpalenes prode-
gor. S0l guerdin es posihile, € cumsar
cumbdard s oolor s meertn care. Hae
el own o] biutda Geipuberdo del mmide so-
b el allupertas pavens snvontar Ts guandio. Te
reciaendamos gquig s varlas uilds.
des parw proteger bos ediliclos. Cyurdn
sclooctoncs waldades del mismo tipeo,
b punediss mo s ven  afcctmdis
Tamspeacn cxtbo slisprmibiles pors o bos
wfleinles oreem fermac s




2 PATRULLAS

Las patrullas ic oyudan o
comtrolar ¢l torritorio de
mnnera més cficicnte v 1€
mvisan de los atogues ctic-
miges. Cuando divisan al

encmign, le apontam.,

Haz clic con el botin ieepaiendo del m-
tim sobre ¢l icono de PATRIZLLAR para
ver el doomo en la panialla. Las patralles
se dirigen 8 o large de In lnea qoc w
desde el punto de posiciim actual de 1a
unldnd hasta cl pumto que has tndicadao
o el munpe, T seleccionnr el pomto G-
nal, hax ¢lic en &1 con o hotdn ixgquiendo
del mtdm para (Gar I mta que gquicmns
patrullar

4. FUEGO AMIGO

Estn opcidin permite n las
nnisdades disparar mdisen
mlnadaiments, Lo psbckin
normal por defecto de esta

opchin on desactivadn pam
todas la unidodes de dinparo; sin ¢imne
bargo 1mc|!-'t srtivaris SICIPIT guc
[Tt A vereues T sacrillenr unes
cunniom trogans, 5Enl miamo Uempss ma-
tas miuchns unidedes cnemigas. Hae
elic con ¢l botdn Wequicrdo Jdel midn so-
e €l boomeo poara activar €] Raegn amigo,

3. SIN FUEGD AMIGO

Esta opcifm s In que hoy
confliguradn por defecto v
evitn que dispanes aociden-
talmienic o tus proplas to-
pas en ¢l onmbate. Asl, por
ciemplo, caando by muschas unbdndes
tuyns delante de s thrmdores,  Estos no
s atreverin o abrir facgo por micdo &
matar tropes amiges. Pols ol feono 3
parn permitic 5 s dodares que dispa-
ren sin dudes

5H, ESTAR FIRMES ENM EL SITIO

Con esta omlen las tropos
lachardn hasts o mueric
sin abandonur s pposicio-
ore. Har clic oon ¢l botdn
izgmicedo del midn pam
crnitir la orden. Recuerda gue tas bro-
pas apeantaedn o bis anidades encmigns
bl oo Sutaes vengan dircctns hacin
ellmn, D ente modo, tos tropoes pucden
comvertirse cn un blunco (el parn los

wnlclncdes cncmigos en hiloras

G, CANCELAR MANTEMERSE
FIRMES ENM EL SITIO

Estn orden canceln by ante-
rlor. Coando crens que va
o hace falts montencrse
firmes, pucdes hacer elle
o el botan derecho del me-
tén pobire este doomo puirn ordenar "post-
cldn de descansa”. Ahora lns anidodes
aptnrin k cndo enemigo que aparescn
ot mu enmpo e visbin. Las drdenes e
myiniiento combiorin el modo Ormes
en tescnnmn,

7. IR Y ATACAR

Tros pulsar este fvono, ve-

\' vis el cursor en Lo pantalia.

Haz clic con el betim dere-

chi sobre el g oo in-

tienr ¢l punto de deatino.

Liss urtldades seleocionndas se dicigicin

o 81y oprantacan o todos los enemigos

o B vmynn encontrinido, Parm aeceder

o ente amnndndo tunbidén puedes pulsar

Aen oy e elbe con o bl
derecho en el mopa.

H. ATAQUE LIBRE

Pulsando este leono permis
tes mpillenr evmlguler tipo e
atacue que hya disponitile
e pewerdo con o sdtvaciin

o Lis vobelades gue tenges
seleccionndus, Los tmdores, por ejem-
pho ol wer ml enemigd, ntentnrin -
mero entabilor un combate o distnsein.
Sl gl enemigo se aeorcn nuis, we mete-
rin £n

m commbate melee utdliemmilo

9. S0LO ATAGUE MELEE

Pulsnndo este dcono orde-
nes o lns unidades selec-
elomadas que entablen dini-
Camenic nn L'Dlrlll,lﬂ.tl:
mclee haddendo uso e sn

neern frio.
10, POSIBILITAR ATAQUE

Pulsanda este feonn poerml-
tes o lms unddndes e ven-
gas seleccionadas gque en-
tren en L“:Iﬂl-‘lmu:‘., 'ﬁii"il!l'l'l'l: N
cunndoe hubderns imposibi-
litaddo previamente sa otagque.

11 IMPOSIBILITAR ATAGUE

Pulsanddo exte loono prohl-
bes apeminr o b unidades
seleotomulos. Esin opelin
e ser nul evnndo guie-
res dlegfor gue el cnemigo se
preripue ¥ olispeme con s mosgqueleros
unn aplsstanic descnrgn,

Becuerdo: Combdom 8, 10 v 11 purn dis-
e potentisbmns descaurgus,




e b e < et b

4.5. Formaclones de com-
bale de las wmidades:

3.5.1. En General

Lo unidades militares del jocgo puc-
dlen usnrse Individunlmenie o alincadan
en formaciones de combate, Porn crcar
wing Henes que muanlr comi clprios fes
quisitos previes.  S4lo poede hacer la
compomicitin de las formaciones. de
combate un oficinl, Algunis de cllos
andemis del OFICIAL noceslinnin otrian
midladles, Conndo crees o fonnncida
de combeite de inflinrers torbidn vas n
mecesitnr un TAMBOR

Cumndao crees nma formacitn de eabnlle:
rin (excepio Les del slgle XEVIT) vas o
secesiinr un ahaoderndo s caballo, Si
tienes un abanderndo a ple, entoneos ¢
lednchuln sutomiticaments co . for-
mociin que haves crenda, Un abGndes
milo va s smeninr signilicatbmmente
o morsl de tes teopas ¥ doed w oo
cxten ol ntacque v defiose e los peloti-
noes.

b [ T INESSas,

-
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O ele los sequisitos pam s creacidn
de una formosckn es fener un nimens
suficicnte de guerrercs, Un pelotda de
infnteria tiene como minlmo 15 gae-
reros; ¥ para erear o formecldn ne-
cesibnrdia 40 de calballeria.

El miimero micimo de anddades gque

puedes unic en una-formacidn es 196
hombres de infanteria v 160 finctes,

El nimere de unddades die un pelotbdn
e siempre o,

Reeiierdar para Ia coeachin de unido-
des, los nmericonos nokioes necesitan
un jefe v mm chumin,

4.5.2, Crear una formaciin

Poarn crenr ym pelotn, redime o los goe:
rreros, al oflcinl v ol - tambor o ABAN-
DERATN, 51 s cumplen todos bos pre-
rreguisiton  haz clle con el botdn
Lzuierdn del rattn en tu oflelal pao ver
1o migadente en by parte Inferlor ia2-
euleedn de 1oy pueitalln,

1. Enestn Al pmeeilios seleceionnr oud
tropas che s gue hay disponibiles te gus-
s UNIR EN FORMACTON { por, ckem:
ploalnhardenos, arcalwiceros o mosipe-
Leros),

Purn hacer ln pelecciin, has clie con <l
bestdm fqeberclo del mtdn en el feono co-
rrespofidlente,

2. En estn eolumnn pucdes seleccionnr
unn FORMA PARA LA FORMACION
e estds crenndo (por cjemplo, hilera,
columna o cundomdo para'lo infanterind,

Para selecclonnr mm de lns Ii:rnl.u.‘ls, hazx
clie eon el botdm zepuierdo del matdn so-
bre el leono correspondiente (exantdn
npuntes o lof foonos verds qie aparece
e eomsejol . Posteriormente  podnds
combiar In formn del pelotin peleccio-
nundi ef niksamo v haciendo elic solre el
teons de ln forma deseadn. Bl pelotén
s reagrupant inmedintamente,

3. Este botfm sirve para REDUCTIR €]
KOMERO e muerveros que hay en uoa
formaciim. S1 oy mocthos guemreros dis.
pendbles, puedes elegir qué purte de
clles hn e unirse en  formacitn,
Inleinlmente se muestrn el nfoneros méd:
ximo de guerreros oque pacdes mie en
formueidn (1) Cods elle que hagas on
este hotdn reducind el mimaro de gue
rreron il slguicnte nivel. El wiumero mi-
nbins de unidades en wna formacifa de
tnfnterin en 13, ¢l ndmerd minkno en
nnn il cabinllierii en 40,

4, Este hotdn sirve prn INCREEMER -
TAR el NUMERD de guerreros de unn
formaocion erendn, Codn elie due hagas
con el ratdn en eate botdn aumentord of
winerg de unbdades del pelottn al' &
gudente nivel, El ndmero miximo de
guerreros que hny en un pelotdn de -
fmterin ea LI, mientros gue o de oo
Ballerdn puede allsergir o 1L

|




ostay Dimgsoefesiier i oflcial e
il omdilas

conmnd e s56To umi e
dhirn parteneclenies ol misme poeriodo
el tengan aque &1 Por chemglo, me poes
el Qi L fiermacldnn ot dra-
gongs dol siplo XV v oun giticial i i
esieria edel siglo XVTL Tampaoca pascides
wsane pn Tobee del slglo XV eom mn
olleial el siglo XN puara erens® mim
livraidieiiom

T

bl eonno tal hasts qoe
roserie @1 T0 % dde Tos guoreeres ilel e
Tetiime Un pelotin ngotoddo oo o laaalln
priscile recupernrse con saldailos e o
cnipliwn fresoos si polsas @l hoodn oo

rrvspondlenle.

spamliad e, e lnrmmciin P -
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1L EPulsando esie Datdn pueides RECT
PERAR AL PELLFIAN con guerrerig
sl [ntempire'y eammln |l\.ih]|l|_ -

ey aded [enmpee (le visitn el comnn:
e

2 Pulaa e brdo govea TIRTIR varins
fomnaeiacd e e coanliate oo o CHIELTTYL.
Diesspmads. bl sclocclones o de Joes

pelolomes 1] Eeopsy tondi ol geagm -

dard seleceiismali
A Este Do DESTTITTHA wm peeliodia

R L P

4.5.3. Ventujas de las formaclones

Kl hecho de wnir snidades separmilas
o formumscdones de combate tene deters
uinailas ventajas:

1. Las unidndes en formacidn son mibs
focries gque los tndividuos: cusmdo cs-
i cp formacidn de combate bas unida-
dies oltienen bosos de ntmpe v defonsa

2. El'vsao de vriscos thetioos v ventajos de
poskeldng las difercntes formas de las
formucioncs ¥ sus honos permiten o
mckor ¥ mis cfienz uso de tus gecrreros
on el juego.

3. B fbeil conitrol de cnormes masas de
trogas: cuando hayis uni
en uny formaciin, hae clic en unn de
ellas pam seleocionanr la formacidn cne

unidndes

4. La olin mewn] de Lis umddades: en wan
formaciin, comndo crtin juntos un ofl-
cinl, un tmbsr ¥ un abanderndo, las
wnlclndes thenen unn moral mds alin,

B, Porilslliddad de momtener un puode-
roma defensa: con la orden de mante-
pcrse (rmes on posicidn, v fnneckin
de combate gamarld un bemo eomsidern-
ble paora mvague ¥ defiensa, perminidndo-
les rechinzae considerables fwrzas cne-
priggan.

6. Unir tropas a modo de clecite: s los
formuacioncs s¢ noen ©n un Erugu, pase-
des controlar o tos Lropas gque actdan
oomo wn gmn cinclio con un solo clic
el mifn




4.5.4. Bonos de Formaciin

Infumiorin:
Todbos los vipos de formociones (hilers,
columna, cuadmdaol de conlipier nionen
s bacascfAcin de los sighabentes bomos:

Comelichin | Atsigue Diclicisa

Normal +2 +3
Estar i =i
Firmics

Rocnerda: 51 el ABANDERAIND tam-
it b gido incluldo en una frmaciin,
el pelotdn obticne un booo 41 pees sts-
enry +2 pam defender

Cabwlberia:

Coda uno de los tipos de caballeria

afvctn los comcleristicas de los guerme-
rim e forma diferente:

Formachin Nim, de Jinctes| Bonos en cond. normales | Bonos on posicidn
de firnnes
Hilerm &0 defensa +1 miaane+ ]
90 stagque +1, g +1
defensa +1, defcusa +1
16840 ntaggue+d, atnagise 3
defensa +1, defcama+ 1
Cufis 30, 00 0 0
160 ntaggue =10, atuque 4545
ibclensn +4, defenma -19
Columnn 40, 5 i a
1650 ataigns #8, stacpe <27
defensa -5, defemma+H)
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4.6, Reglas de vision de las
unidales

Cada onidad tene varins sonas de -
mitin, dependicndo de lus aeciones que
s be hovan ordenado hacer hacia el enc-
mign. Hay en total cloco sonas de v
sifn

ZONA A - Los umbdades pocden enta-
blar combate oon o] encmigo com una
plen, espada, hacha de gocrm, oo ..
J0ONA B - Las unidailes poeden Taasonr
ol eneemign puerm castrbidar con & we oo
aic coerpo B CueTjRs,

AONE © - Las unddaddes puieden atoenr
il enemign con un orma de fucgo o de

lonznr, todes como un riflc, waa lnnea,
flecha, dardo hischa, etc...

Z0NA D - Este es el RADIO MAS AM-
FLE) POSIOLE de Iisqueda del ene-
o pars stscar en la rons O La mayor
parte de las voces s¢ saperpone o ln
o

2084 E - Estn o8 ln clipse de
BUSOUEDA DEL EXEMIGO, La uni-
dadd bawicn nl encmigo en la dircccidn o
La que saim. Come puedes ver en el di-
bujo, el encmign que hay detris de tus
nnddades pormmmecen nndvertido.




4.7, Keglas para disparar
dlesde los edificios

El dlispmro diesde los cdificios se Heva
cabo a trovés de las ventanas v oaspille-
s en un dngolo de 00 (£ $5%), A=,
shempre es mojor nincar 2 bos od iichos
desde las caras qoe tongan pocas wo-
tnmas. Addemés, cada edificio tienc lo
que Namamos “ronss mucrtas” en
donde no se pucile ‘disparar sobre <]
encmign. Los unidades ubicadass ca di-
chas zomns pocden permancecr en cllas
de forma scgura.

ONQUEST [r=IHIT=IRIITrS

Revuenln: conmtns mis mnbdades haya
dentro del edificio més dado cansard ¢l
Tismi.

A8, Aleance de tiro v ple
dicla de Lo potencla letal

R e ———r—— L

Las pestemnicin alel dlispuarn no os sbemigne
Lo madsman v vaardia ddependicada de T dis-
tnncie al hleneo, La distancia del vaclo
ode B Dol prscde alividirse e coannm eo-
ms il gutencia lowsl:

Aoma |- Bl imfiximo dafio: Al final Jde
e=tn pona, catis cagnadidm] de lesion =
i recicicmndo Jinealmente por un fctor
e dlbis y wormnalasente cquivale o~
nnidasles comvenciomnlbes {UC) de dano.

-"a“'

|
Pl
|
|

AONA L - AL Ghal e citn eoman, ol dadso

we et lnenlmenie goe ) leior de

el oo relociim a by “Fomn 17 ¥ eouivide
o =150 17,

ZEA T - Al final de exta: poan, ol dagin
we noduoe Tncnlmntc gior oo fetor de
dos con relaciion a ln “Foaem T v e
wmlc n— 7 UC,

ZONA IV - Esto #onn indica o ciafes mi-
nima el disporn,

A%,

B =N T



Revwerdie Para omesar of magor dafo
pusihile necesttas difor gue el enemigo s
avergine lo s posibie,

Efermple:
'n mosqueters tiene uns potencin de
disparo de 600 TC. Al finnl de In “Zona
" lu potencia letal sc habed redocido
Bnealmente por un fictor de dos ¥ oqui-
valdri o~ 800 UC. Esic tiro mntac a
ana unidad montads con trescientos
puntos de salud (HF). La potencin letal
de ln “Zonn 11" scrd fgual o 300 CLF -
150 CT. Por lo tanto, senin necesnrios
dos dispares para motar o ko unidad
montada. En In "Zono LT Tn' potencia
leinl ot ver se reduce por an fcior de
dos ¥ equivaldod a 150 TIC - 75 TC
Puede mutar o una wnidad con 75 HE
Asgrmeamos giic 1a unbdad enemizn ostd
localizeda jucto entre la "Zonn T v e
“Fonn IV, Hecibird un dado de 76 UC
Si tienc unn armpdurs con unn protec-
clém de 70, ln unidad se levard soln-
mente 5 UC de dafio de cads disparo,

lq ;.‘.'.i

PR L

,-.:h 'lﬂh

A partlr de ahl, la wnidad con 75 HP ¥
i proteccifn de 70, recilbird o dabo
adghuakiciate:

“ona 1 - de 50 UC o 280 1T0C,

“Foma 1T - de 230 TC o 80 TC;

"Zoma 1T - de 80 UC a 5 U0

“Zoon TV - de STC a 1 T0C.

113 [IL.

P—
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4.9, Dispersidon du fucgo

En los tempios de In Conqedsts de
América, In preciaidn de fos dispuros de
piosquete dojatm muche que descar,

La dispersifim olel fuego emm fmpsoriasie.
En el joego e aplica o] mismo peloc o
Anl, cumnto s bejos entd lownldod cne-
milpn mas dificil ex alconzada. Lo bala

vicla en linea rectid; €l enemige quie hay
detrts de la coling et fleso

Aulemia w0 pocdes dispuener a ks de
tropns amiges. Asi que, st 1as hay cn
meelio de unn relriega, pucdes lesionar-
Ia= toriamente. La haln silo gaipeani s
wuri v dad. 54 la bindn no alcenes o la
nnidned volard dos seces mks I quoe
In distancia mdocima de disguro ¥ pros
boahlemente aloanzard n alguics ¢n ¢l

CTIdT




4.10. Disparar flechas

El arcpuern pucde disparar tanto Gechas
nrdinaring COEmG encenilidas
Dependicndo de In distuncis que haya
ol Blaneo, lus socioncs del prgoenn pasc-
dien varinr, Las scciooes se determinun
o las armis sigulcales

ZONA A - entabiles combate cucrpa o
cuweryns com el encmig.

AU 1 - boscas al cncmigo para enta-
blar wn combate coerpo a cuerpo.

FUENA © - ilisparas flechas comumies

Z0NA D - dispecrus flechas enccndidas

a¥e,
3

Las flechas comues normnlmente tic
nen 190 1 de dadfio. A diferencia e las
Dalis, lns Oechss oo plevden wo poten:
ein letnl oo In distuncin. Nermelmenie
la Nechn encendida tiene 10 UC de dubio
v b puede dispanirse contra los edi-
Neios, Si o &stom los dos con 16 o mibs
flechas encvodides empezarin o arder
¥ acaburin cxplotundo n nenos quc se
reparen

Recuenhn un arguers joends se oucda
sin flechas,
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.11, Tomar edificios

Less edificion cnemigon pucden ser to-
muchos sbemyne ¥ cuando configures les
opclones de jucgs correspomd entes. Si
colocas o tus unkiades dentro del odifi-
clo capturndo cmpeznrin a disparr al
cnemign:. Cada edificio pucde altwergar
un determingdo mimnero de unidades.
5i s5lo hay won snidad colocads en el
edificio, vas o nocesitar dos unidades
de Ins tinms pam womardo, Necesitanis
10 unidsdes parn matar unn wnidsd
enemiga que hara dentro del edificio.
Asigoe e leva de 1 a 10 tropas maiar
et winddnd encmigs dentro del odificin,
Esic miimero csti dincotamenic inflaido
por ¢l mimero de unldades encmigns
que haya dentro del edificio.

Hay tres maneras de tomar | destrarir ef
fifici e

1) DESTRUTRLO con In synida de In ar-

tilleria o de flochas encoenmlbdas.

2) MATAR A TODOS SUS
DEFENSORES Y TOMARLO,

s i tzs tirsderes parn o lsparer al edi-
fcio, Lan balas entvardn por 1as venita-
nas ¥ trampdllas v matarin a bos de fen-
sores.  Atdemds tu fucgo tambidn
rechicind lis 11* de Yos edifbclos encmi-
gos. UTnn ver quc towlos bos encmigos de
dentrn eslén mucrtos (yo no vers ¢l
cursiy-cRpisida cummdo pascs c i s
bre ¢l ediflciod, covin ol menos ann uni-
dard pora tomarko,

A1 ABALANZATE DENTHO, mota o los
e fenmores y tfrmmlio.
i Seleccionn unidades de ata-
e ¥ hine CTHL+ clic oon ¢l
bottn derccho solue ¢ edifi-
cii encmign. También paoedes
mover ol cursor sobre Ia entrada cne-
mign. Sc convicric ¢n un curser "en-
trar”. Hine clic con el botdn dencchn del
ratin v entrenks on ¢l odificio
Recwerdan: seleocionn algunos gnormens
¥ mucve ¢l cursor sobre ¢l
cdificio enemigo. 51 ¢l cnc-
| migo cstd dentro vords un
cursor espada. Si el edificko
estil vach, vo bo veris. No bua-
bl nclic dentro ¥ puosdelds toomarko. sin
feRbsLenein.

Unin ves gque entren algums de tes ond-
dades voris el pimero de cocmigos gue
hay dewtrn, sfempre ¥ cunndo cstés on
el modo de informacion. Pam sctiarls
ticmes e pulsar TAB.
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1. El color moestra ¢l FROPIETARIO 3. El ESTAIN DE RECARGA (linea
il v oelificda e bk

L El mimoro de unbdedes qac hay se- 4. LOS HP ACTUALES DEL EINF-
tnalmente DENTROS MAX, UXI- CHO (linen saipserionr), [smiominn
DADES DEXTRO sl ol eddificho esll andicndo

Recocedn sl cancelas ¢l atogoe desspa-
recerdl o] mimem de los encmigos e
hawy ddcantrnn

1) CAFTURAR MINAS.

Tambiin puodes tomar las minas ene-
migns. Tienes que matar o telos los
gurrdiag ¢ umidades encmiges que havas
coren. Colocn o tos unidades al lodo de
la mine. 51 scleccionus un guerrero ¥
mucves ¢l cursor sobre In minn sc mmes-
trm un jcono cspoecinl de: tomnr miknos.
Pocdes capturir no solo la minn sino
tnmbidn a todos hos mincros encmifos
gue haya dentra; Eso tnmbién wicctand
n o ¢onnpmia de e enemigo

412, La artillerin del jucgo

Las naclones coropeas v los Estados
Unides pueden sacar ventngs de I wrti-
Neria A pomar die mis s e hies, bos ca-
fones pueden ser may clectivos conim
lus nociones indias

La iripwlocidn del cofdn ln componen
cumtre unidsdes especiales gque Tin 1o~
ven por ol cnmpo e batalla, o cargim,
ler slbspueran ¥ lo deflenden.

Recnendn: Parn destruir v cadin, gird-
mern enes que nustar o s iripulociin.

Los cofioncs pucden disparar de tes
formus: NORMAL (RICOCHET), GRA-
FPESHOT o LONGRANGE a un punto de-

terminndo

1. -En MODO NORMAL (RICOCHETS,
los cadbnes disparan bales 8
bleneos distanics. Seleociona
los cafiones ¥ hax clic con <]
batdn desecho del mabin solwne
un encmigo o edificlo. Carganse les llc-
vard un moments, Las bales rebotan en
ol soclo en vez de explotar finmedinis-

et

Sl In trayectorin de o bala de wm caddis
otravicsa files de soldodoes. pucde cane
sar una cantided de bajes devasadomn,
Cuando una bals "reochets - rebota”, se
hu disparndo con wn dngulo bajo paen

hacer que rebote en el selo,

2 GRAPESHOT sbilo pueile dispararse
u distancias nory cortis. Pom
metivario, me locCinnn il
BOTON aproplads en ¢l mem
del CAROX. Grapeshot hace

referencia o los provoctiles rellenos oon

balas de plosmo v disparadas a mey corto
alcance. Thene wn ofccto stmiler al focgs

e pendigdn comsn v dadfio comsidemn:

hle s e pancr & varias unidsdes

fncen dde coamdmile ol mismo Wenipo




La desventajs de este método de dis-
pare os gque Hevs mochs Uempo reca
gnr bom cadinnes, ¥ oquc silo se pacide usar
ol distuncins corias.

Avimn tos progidos. soliados podrisn ne-
sultar heridos cunndo disuuens grapos-
oot

3. EL DNSPARDG DE LARGO ALCANCE
A UNBLANCO DE TIERRA s
siilo posible en mapn genera-
dlos al azar o cn lns batallas de
vk ugnidones.

Para activer osta modalidad. seloocionm

<l bt mpropiado (ATTACK GROUNIY

en el memd del cafidn y hae clic con ¢l
botdn derecho del ratdn soboe vn byggar
del mupa pars definitio come blanco,

Las balas goe se disporan en cste modo

nctuarin al igual que en el modo rebote

{ricochet): reboturkn en ol soelo, Bl oa-

A continunnd disparande solre el o

gur cspecificndo hastn gque o asigmes un

mecv bilamcn,

b\
4
-

Arksod wi hay unidades encmigus en In
regidn olieto de blanoo, no hagas clic
dircctnmenie sobwe cllos (eursar "es:
poda™ ym que ceo tendoks como conse-
cuctcin un disparg socmal (10 B lagar
de eso, hax clic soboe un espocko vacio
entre ellas fewrsor g bala di cafin),

4. Usa este bistdm pmrn prcpeurar bos cn:
fones pure ser disparados.
Cargnlos v posilos co posiciin
Es recomemndable usar oste
botda ¥ ln ogecldn e “AGUAN-
TAR FUEGO (HOLD FIREY"
{abajo & In derecha) para dar thempo o
disparir gropeshot contra las hondas
aincantes de (n encmigo en ¢l momento
I,

Hecuerda: los cndones son bastanic fm.
procises ¥ Henen unn vasta dispersifn
del fucgo.

UEST

$ Chénel

#.1. En Genernl

La historin nos proporcions muchos
clemplon de cdmo I moral ha osdado
o gunsr hatallas comtrn wy encomige me
midrkcwmente superior. En Amirican
Comgquest. cncontrumis un complope sis-
tema de syl pam s tropos, gqoe ens
defi un cnorme bnpacto en ¢ resaliado
de las batallas, La condickn morml de
s soldpdos comibila constantemente |
cnusi de vartos nctares del juego.

52, Factores que afectan
In moral

La Histigge

Lo perliels dlel maodo

Estar rodenios

Un atagque por la retaguardia

Un stoipmee por Jos flnnoos

La pereicln b In bunders

Lat pitrelics de abrededior del $0% de los
silidndos

La haja expericncia cn combate (los re-
clutas ticnen una moral mis bajn goc
los guerreros experimenindos)

La retirmdn o plrcida de Jos cuartcles
gencrnles de wmmndo (ol general)

La muerte simultfines de un gran nid-
mern die soldndos (on wse muy clonx de
las prmask,

La proximinlad a tn campamycrsin (cummnio
ks e osbin les tropes de sacompa-
i, mibs altn estd su moral)

El fuegn de respucsta (on pebitén gue
atacd ol encmigo ¥ no recilikd nlngin
sy en respascsin tiene uno moral mils
alta cque la de v pelotdn metido en uwn
duelo die dispuros, Une sitancidn asf os
posible cunndo e encmige no tene wn
mtsconte denteo de su campo, o ¢l ol
ennce del focgo de los timdores o cs
sufickente, o ¢l enemigo dispam o otro
olsjcind,

La svitordthied el Greneral (los soldados
dirigidos por un gencral gue ha ganndo
mumerosss botallas tienen wnn moral,
wtngue ¥ defensas mis altos que mgue-
Hos comandndos por un geneml menos
cxltimnl,

La retitndn o derrota de un peloton
amign deptro del campo de visiin (la
retivadn o derrota de wn pelotdn cnc-
migo dentro del campo de visidn au-
mesita la moral.

La mola colocaciin de tus tropas (por
ciempilo, In artilleria no cubicna por la
infanterin viene a scr dtncada por ka ca-
ballerie: aqui los antilleros pucden em-
pezara huir ded campo de batolla ¥ no
dispararin a bocafarme al encmign. Eg
1 caso en quie 1a antilleria estavicrn cn-
hicrin por I infameris desde ateds; los
pistoleros. dispararian una lhnvis de
fscgro al cncmigo ¥ sc rettmrion tas In
cobertumn de la infanicria.

Stock insuficiente de provisiones, ogud-
pamicnio ¥ pigs baja de Jos soldados
{onmuto mis nlios scan fos "salarios” de
los saldodos mds altn scrd sn moral ¥
perscverancin,




5.4,  Informaciim acerca de
In moral de una nnided

La comliciin ded pardmetro. de moval
del wolilado gpuoede encomiramse pol-
sty I tecln "7

= LA TABLA (1) casitlione datos moeres
de la inclinaciin al phoioo de to anidad
Uit punbelanad el ser prosa del prdmico
vupssilo milre el acoso de uma s,
oo fucgo o cumndo s¢ ve frente m beatn-
Nas o cmludlos

= LA FLECHA [2) del dilwilo muestm
los parimetros iniclales de sdedo de la
unblad, mientras gue 1o FLECHA {3)
indica m estmtlo actual, quoe se Torma
oo virbos fnctoros del foege.

T

C‘,

Estos s Jos prrdumctoos de e ooluna
G & bow e detwerbis prestar atcnciin
cuando cvalteos la inflsencia del phnico
en tus unlidades

Lo probalilided de gque i weidnd
cnige presa del pinioo se expresa oom
e it pesr clesiio (Y]

Cuanto mis alto es €l indicador de pa-
nko mis protuble os qoe ls unldad s
asimsie v huyn del cnmpo de batnlla, Por
t}:mplu. wl el muedo de la vabclia] @ un
msalo on die D1 esto indion que dichn
updilad ao s alermrisankn en ¢l fmgo
de ln batalla, Si, por ejomplo, ¢l micdo
a los coballos csth ol 507%, significard
e Loy vl sl cvcagund Je carda sogunde
ealnllo que viea on <] enmpo de batalla,

= La LISTA (4) del ditmjo oontlene in:
formaciin secren de los factores del
foeggo qque T bnflabido en b condieida
e ln moml de tos guerreros (ver mibs
wrrila),

* LA FLECHA [3) del ditmgo marcn co-
elicientes de bn mlloveocin de los facto:
res el ego en ln morad de In wmidad
Estom inlicnddones s mulilplican puor L
Agnrs sefialada jer la Decha (2) pam
prsidocir un indicodor resuliodo de Tn
MORAL DE TU UNIDAD EX LA
SECCION

ONQUEST

3.4 Exclamaciones de Moral

Remierda cuando desclenda 1o mona)
de Tk tropas verhs lom mensacs corres-
premwcdbeintes oo b pontalle. A lugo plaso,
la cafdn e la morsl de tas iropis lns
puede Tlevar o ahandonnr ¢ campo de
tuitalla ¥ & descomtrolume totnlmenite,
sl e tenin evitario

o onte dibugo pecdes ver MENSATES
Y FIGURAS. Los textos de los menmajos
mmecwtrin €l desccmwss de la maral de
e tropms, sicntras goc los (gumms b
dican ¢l dufo cmusaido (on eolor Blanood
¥ ¢l recibidido (en collor riga) por ban g
rreros. Si no epicres rectbin esta infi
mancite, padma I tecla “=" (o TAID

FRad O\
> .. @
-
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Usa tus tropas de mancm competents ¥
prekris venocr 8 un enemign numdriea.
menite superior. Lan armos ¥ bs merl de
ol troguas van m jugnr an papel Gngpor
tnnte,

Por glempli: Uenes un pelitin de tim-
dores ¥ slabarderos que estiin sicmilo
ontnenidons,

Colocn tus tropus cn ¢l sigalenic orden:

Low tamclores oo ol fiente oun slabarde-
o prrleienddo L retaguandio (ming el
il In Necha mnestra ln direociin
el ntmipue cancmigod:

Seleovhoms tus tropas, bines

1, wng erden de  MANTENERSE MR-
MES IIN EL STTI0 v

2, IMPOSIHILITAR ATACUTE pors tus
LT

Bsto evitmnd quae leven o cabo noclones

wln mitoriescion ¥ myudard & ascgarmne
i mbctma disghonibilidad opermcional.

Dielsido al hocha de gque b potencia de
disgaro dismimave oo la distancia, e
ieportanie dojar que s¢ seerque €l ene-
mign. Amtes de disparmrde, espem hiasta
i lew gruiechinn ver ¢l hiluneo de los glos,




En cumito ¢l encmigo entre en el al-
cance miximo de la potencia de dis-
v, POSTHILYTA EL ATAQUE o tus ti-
milures para e dlisparen o
devostadorn v desmoralizante descarga
silite ol encimign,

Caomno o bos thradores les Hevard algin
Hempo recergar, tn pndocimo pase s 71
NERSE A CUBIERTO DETRAS (CO-
VER BEHIND) de los  alabarmdcros
Micntras fanto, lns unldades cocmigas
que estnban cercn ide los mucTins &
desmoralicnn ¥ huyen prosan dol pa-
mles, I rewto comtinie avanzandn,

Mientris los timdonss cetin recarpmindo
los  niabardernms cstin defendiindose
Beilmente, luchando oot un pelotin
wncrigho descoonlindo

Hocer wso dde cstn maniohrs tbction tan
wsencilla puede ayudarie a sapemr a un
enemigo s memeross ul Hempo gque
conmigucs sfrir los minimos Digjis.

(e aspeocto lnprrtanic ©s quic Lus (o
s raneu experbeneis v on b butalls sl
guiesiie o hardn inchuso mejor. e esie
mioho, ol ststcmn de moml ¥ experien-
cln del pego permite o wn wimem rela-
tivienente poguedio de tus Gropus woan-
eir ot fxlin eatre las fucreas de
proteccidén  cocmigns  lirectamenic
wintin sann s,




)
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7 Splomacia

1 wistemn de diplomacia de Amerkean
Conquest s una hermmicnta sin lo quc
wn estrategn n cde operar Apanc de
Ins alinneas con los fugwdores que pree-
den conclubme ol kclo del joegos, ol sis-
teman diplomdtioo permite cormr dife-
remiles tpos de sconerdos oon trilsis
neutmles qe hoy en ¢l mapa, Tos

* BAChROOTES

* Cramanns

Al oomo s

* DriciALES

« Juren

Sc usan como covisdos diplomiticos v

Iopescitnaites.

'nra estabilocer un acucrilo, Ueva o in
enviado s una de las tribus peuirnles
s hayss deseubienio v déiale gque di-
rijn las negoelaciones (en la cspring s
perior derechn verds b pantalia corres-
pondicnte). En coso de que las
comversaciones loviernn  Sxito, shrirds
de mancra automition una oficine di-
prlomifithon on csa trilm, ¥ ¢l caviado had
las veoes de canlajador,

Las posibilidades disponibles trns In
aperiurn de dicha "ombajada® son lns
e sigucn

Intercamisiar widades militnres de la
triba puor recursos, oorrnr acnerdos
aceren de esiablecer vin mtague de -
botaje sflwe tu encmign, ¥ que ¢l tetri-
torio estd explorda por los guerrenos
de ln tribs nlincda:

* La Fimcka 1 del dilmjo indica las op-
chones de trntos con 1 tribag

Cuando havan seleorionsilo wn s e,
haos clic oon ¢l Dotda isquicndo del m-
tin solwe la opcidn corresponiliente
pari ccrrar, el trsto, Llevand algin
tempo prepumnr un pelotda de Rieesas
alindas, Tras cormr un traln oon Wik
tribm mviral, serds capoe conting.
merle de utiliear s scrvicios o onilibn
il revirmos

¢ La Fuecha I S conscguists wmn
alianea con warins tribas, pocides cum-
hinr de cmbapuin segin tus nocesida-
ides con la avends Jdel baifin (2. Vords
unn  lHsta oo los  tribes  alindoss
Seloociona la gue nocosiios haclenidia
clic en clla com el Iwiin lzcpuiendo del
[t ii]

En cusar de qpue una triba hayu cormdo
wn trmio con ot jugsdor andes de e
Hegase to cawindo diplomatico, ls il
mifim be puede offecer una allanen por
v s e dinero moyor, 51 estis de
acnerdo con sas condiciones, le trila
matard ol cmbajador amerior v ih po-
dris estaldecer tn cmbajadn. Pulss |
parn coanbdar bn infommacidn reforenie o
Ia ebiplommacia omy T,




8 Clliap generido al aaar
Revuendn: Todos Bos pardmetoos dieserd

tow on maps genersdo ol e tmmbdén
extdn disponibles en varios jagadones,

8.1 En general

o ¢lio en Un Solo Jugmdinr en o] Meni
Principal. Hn el siguiente mend, has clic
e Mugm Aleatorio (Handom Magpd pan
Mjur las opeinpes del mapn generaldo al
wrar. Pars obiener informaciim socren
de ondn opcidn manién el cursir sobire
bn et Vierda of commejo on la Hnea de
nformmcidan apag By on bn pare inlerbor
de I pantalls

-hn.

Denpuits de que termines de fijar las
opciones, hie clie en el foong de St
(licind toom dos capmrld parn caipeear
el juecgn,

En estc modo pucdes fggnr comim of-
poenteis) ondenmlorien) ya s on i
g aloatonrdo o o une Qscfindo, Esos
I A CTCTIE nlentoriamienie; e
consbguicmte siompre s diferentes, A
difervincia de lo que ocurria con 1e= =

ONQUEST

slines v campaios oo existe una linen
histhrica argunental on et mode; o
oo olgetive o dermmar o wndos los
cHe g

Amien del fuegdo puedes comfigumr va-
rias opciones incluyendo la de scleocin-
uar L nacidn, o] mapa, s corresgpon-
dienles al s gencrmda
ulemtorinmenic, ¢l nimers de contrin-
e, sus niveles de difionlisd, s ne-
oursos inbclales, ote, Tambidn pocdes
elegir tos aliados 1A, Pars sbicner uni
informacitm mis detalla socren de las
opciones eferenies o los mapas alenio-
ros, mimm por faver la seocidn de
Scloochomar Maps

8.2, Sclecelonar Naclim
Fat Jos mcadiom e MAPA GENERATN AL

AFAR ¥ Parido a muene puctos clegir

una e las doce neciones disponibiles
Caula nnclin peesce cameleristions eos
nidmicas, unidades ¥ mejorms exclusi-
vk Asl, ol jogee puem cualiuder nachin
ticnes un afmem de vomtanjas © Lnoon.
verlentes exclusivos fue e prropircko-
narin una contidad vimualmeate (limi-
tnda e whethoas v estralegins  parm
vencer al enemign en tlerms o por mar
Para obtcoer unn informacitn mis de-
Lialhsiln sl onds wns de les gisclines,
mirm ¢l oapilitudo "Nscionos”

B3 Seleccionar nuciones
enemigas

En ¢l modo MAPA GENERAIMY AL
AFAR tambiltn puedes seleccionnr las
nschnes pors los oponentes ordenader,
Tambidn pmedes configernr bis musciones
controladas por ondenador en “al near -
renclom”. En el modo Partido a Mucrie,
carls jugador hmmmno scleceionn s
el perr sl mismo, Aol twmlbén e
des lijmr les nactones controlndas por
ardenador en "al aene”

84,  Comdiciones para ln
Victorin

Pucdies jugar e Partido a Muscrie o por
o oo v Hmdle de U,




8.5. Configoracion del mapa

En los modos de MAPA GENERADO AL
AZAR v Parido a muetic pocdes jugar
I EEEE ,__Qc'p.;'ru.llm alcmioripmenic o
cn mapas previnmente discandos. A di-
ferenetia del jucpo on un muga prodise
il bos peegos en los mmgpes aloatorios
sc jucgnn oo mapas difcrentes que no 5o
ropiten mumcn. Por 1o tinie, grocins ol
generador de mapes o) s tendeds wnn
emmtidn] vrtnalmeme limitads de ma-
s priaen estns mawdalidales.

El tipo ¢ muspsa aleatonio st determni-
nudo por un ndrnere de pardimetooes qoe
muedes comfbirnmy antes del ineos.

W
;.

En el jucge csthn los siguientes purd-
mictros:

TIP0 DE PAISATE LAXDSCAVE TYPR
NATURALESA DEL TERREN(O XA-
TURE OF THE GROIND, H0OKA
CLIMATICA CLIMATIC ZORNA, RE-
CIURSOS INICIALES [INTTIAL @ RE-
SOURCES. CAXTIDAD DE MINERA-
LES AMOUNT OF MINERALS
TAMARD DEL MAPA MAF SIZE. OP-
CIONES DE INICIO START OFTIONS
Y OORIHNCIONES DE VICTORIA VIC-
TORY CONDITIONS.

CONQUEST

8.5.1. Tipo de puksaje

Es=te parimotro detcrmina la progor-
cifin de term v agun gque hay on <l
palsaje. Esto afccin o ln uhicaciin de
Los futures latallas.

Puedes clogir entre las signicntes
apcione:

TIERRA (LANIH - El mapo csth
cxmficecinnads bisicomente con tierr ¥
nlinim chareo dc g,
MEIMTERRANED (MEDITERRA-
NEAN) - F= un mapa de ticrm con un
mnr gramde oo el medie,
PENINSULAS - Grandes troaos de
terrenn adyncemices o los bordes del
magw uhicados en ¢l mar.

ISLAS (ISLANIYS) - Troxoes de term
aislades colocados cn ] mapa.
CONTINENTES (CONTINENTS) -
Vorias v grandes extensiones de
terrenn rddcndos por agoa.
CONTINEXTE (CONTINENT - Unn
groam porcifn de torm mdeada. por
ngan,

852, Naturalera del terreno

Este jparimetno @ permite ajustar n
nntumlcen del terrens que detormim-
rin kas estraiegins v thetices del jucgo.
Las hanlles cn cxplannda scrdn mry
dinkmicns v lns meselos proporchonn-

PLAND (FLAIN) - Una gran zona de
terreno plnn con pegueiins Colinns
MONTARAS BAJAS (LOW MOTUN.
TAINS) - Una gran rona de terreno con
Tsajus mominfins

MONTARAS ALTAS (HIGH MOUX.
TAINS) - Unn gran zema de terreno
con montafins niins:

TIERRAS ALTAS (HIGHLANDS) - S
trotn de vma reglém mids alta qne In
ticrm adyacente ¥ que conticne
mwchas colinns o montndns,

MESETA (PLATEAT) - Unin extensidn
de terreno clevadn con mits 0 menos
nivel,

B.5.3. Zonas climiticas
Este panimetro determing una sona

¥ rocas el drea climibtios diel norte
abundani cn bosques ¥ romis intransi-
tables.

Esatiin disponilics los siguicnies
Bjstes:

NORTE (NORTH) - Territoris frio
cublerio con momones de bosques.
MODERADOD (MODERATE) - Clima
moderndamente frio culdeno con
Ibewscpucs mixtos.

TROPICOS (TROPICS) - Territorios
templados con - sclvas tropicales y
momntcs do matorml,

DESIERTO (DESERT) - Calientes
planicies cobiertas de arcnn ¥ cactus,

8.5.4. Recursos injclales

Este pardmetro te permite o ln can-
tidad inkcial de los rocursos qoe ties opss-
nentes ¥ 0 mismo vais a tener al prin-
cipho del jocgo. Lo cantidad de recursos
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inbeindes aloctn directamente a ln wili
cidnd del desarmolls del uegn

Cusnnlins S0eios fecumsos tenges al
pedciplo, mis tandends on desarmodlar
tu machin. Estin disgwoiibiles lns
wlgrubentes opciones:

NORMAL - Una cnnticad minima de
recumeos decosaria jaien © dessrmolls,

RICA (RICHD - Una cnnthilnd snen-
il de recvirsos porm gise ©l desarro-
o men miis ripido
MILES (THOUSANIYS) - Es In caonti-
dlail de rovursos (e & nevesite e
unl desarmollo velue

MILLONES (MILLIONS) - La cuntidad
e povisrson necesarios pan un des-
arrollo may eigbdo,

8.5.5. Depisitos de mincrales
Esta opcidn te permite fijar Ia comtidad
de depdsitos mincrmles del mupa. Fl
Jucgn quic trasscurTe o Ul mnpe pobre
en depisitos mincmles topdok oo
olijetivo el control de bos misanos. El
ciuipo que tengs I mayocda de los
depdsitos gunar lkeilmente.

El mapa qoec €= rico en rocurses hace
que FElos jasen a ser un objeiive
sccundario, Podris oxdmer los miner-
ko= nocesarios amnue S8o controles
i poguetin Fonm.

Estidn dispunililes las sigulemics
opchones

ESCASO (LEAN) - El m
CH ITCrss

MEDIO (MEDITM) - Bl mapa
wnn cnatided normal de depdsiios.

A%
e Ea -7 g
0%
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RICO (RECHD - EI mngs es vioo en
revurses. Cnida opeddm snencionmda
wrribui prescale Mjmese o "l oo™

BAG. Tamaho del mapa

Esta opcide te perodte (jor ¢l tamuado
del moagpm. Los sangus gramndes be disn sl
Juggmedor una libsertd de socion adicionnl
¥ ks cepicin pam mmnmicdarnd L beas,
Sin cmbargn, tnmbida cxigen mis re:
curses del ordenpdor. Por lo i, los
mapis grandes won rocomendabiles gurm
las porsanms que grmscu perelenalores
peentics

Estiin slisprniblos lns glitulcntes opcio-
LT

NOEMAL - Mapa de tamafio normal

GRAXDE (LARGE) - Mupm cymitro veces
ouiks grunde que ¢l normal

ENORME (HTNFE) - Mupa dicetséis ve-
ook mis grande gue o normal,

85,7, Configuorer lns opeiones
Esta opcitn te permite fjjar las diferen-
e opcloncs  de koo del  jeege
Dependicndo de las que scleociones
pucdes lener, por chemplo, un cincite
eflcnr desle ¢l mismo principio del
Juego. Encontrards disponibles las sl
Eudenten apcioncs

BAT.L Opclones de Tndclo:

MR DEFECTO (DEFALTLT) -
Emgienons com nin gropo de carmpesisos
¥ sin Chercita,

ETERCTTO (ARMY) - Empicras con
ki cuanins Trogess ¥ g de
campwakino.,

GRAN BEIERCTTO (BIG ARMY) -
Empicens con unn bacoa cmnt bdad di
trogws ¥ un gropa de compaosinos.
EJERCITO EXTENSIVD (EXTENSIVE
ARMY) « Empiczas con mupchas tropas
¥ um grapo de cangpesinos,

RIERCTIO DE CAMPESINGS (ARMY
OF PEASANTS) - Empicans con
e commmposinne.

BA.72 Nichla de Gucrm:

POR DEFECTO (DEFAULT) -El mapa
esitd cublerto con 1o alchls de goerra,
SIN NIEBLA DE GUERRA (N0 FOG
OF WAR) - El mapa osul despojado
desde ¢l principio.

8578, Cadesnes:

POR DEFECTO (DEFAULT) - La

anilicria s sctiva sogtie lns reglas
rormales del e,

SIN CARONES (NO CANNONS) - Los
aflones v los fortines cstin desactiva-

CARONES CARDS (EXPENSIVE
CANNONS) « Los caimics sk mdks
caros de o quic o= haldinal

EAT A Themp de puace:

B misnntes - El tiempo de peas durmrd ks
clnon primcns oinuios del pego,

10 minutos « - Bl thempss de pag durard
los dicz primeros mbmitos del jocgn,
20 mdoartos - T tlempo de puz duran
Jom vednte primcros minutos del joogo
30 minatos - Bl tlempo de e dumed
lom treinia primerns mimatos del jocgo
45 misatos « Bl tcmpo de pax doracd
los cunrcnits ¥ cisco poimeios. minsios
el jocgn

B} slnutos - El ticmpo de paz durard
Tos sesenta primeros minntos del joego
L5 horas- El tempo de por durned o
primers horn v media del jocgo.

2 horas- El tempo de pox -dormm las
do= primcmms bomas del juego.

3 horas- El ticmpo de par durank las
tres priseras horms del joego.

% boms- El ticmpo de¢ par durard las
cuatro primerns horas del jocgo.
Rocuendn: sicmpre hiy come minimo 5
mimaios de tompn de paz.

B.A.7.5. Captmrns:

POR DEFECTO (DEFAULT) - Los
campesines ¥ cdifickon prcdon scr
caprturados por defocto,

SIN CAFTURA DE CAMPESINOS Y
MINAS (NO PEASANT AND MINE
CAFTURE) - Los campesinos y lns
mimas oo pocden ser cnpitzrados 65




RATA, Guardado sutomiblioon

Cada minuio - Bl joego s¢ guardard
momAtkcmmenic cade oo

Coaln 2 mimutos « Hl jocgo s guar-
ard suinmitkenmenie cada dos
minios

Coads & spammitos - El jaego s¢ @i
dinrd ptomdicamentc cads castm
FIRETRTI

Caalan & mimotos « El jocgn se guardani
suiondticuniente cnda seis minntos

Caaln 8 sndpartos - B jucgo s ganrdank

pertnmdticaments caila ochin minlos
Caily 10 milmatos - Bl jocigo s gy

il mutomiticinente codn dice

muinastiss

Nunca (Never) - E1 o nio s ghur-
dard st icnmicne

RET.T, Condlchoes juurn L Viotoris

Pucdes fijor las sl
gulentes  coaniliet
mew (uarn. Do victomin
Dhesvrnoeitn  fotal
fdan] destrsctiond
polerilon sl fodos o
IR w T L5
enjiirmdon o thaka-
ilok, Ranilaws tnas idiinas
ibestrvibilos o cagitinr:

ilas v te qm':l..m picHis de¢ 10
prvildmdles milivarcs

PLNTUACION (SCORID - en
un doterminado periodo de
ticomp, el jogndor con la
puintuacidn mds alta os el

At LATIA

9 Chlade Plarier ~Sugadones

9.1. En general

En un jucgo de mmltiples jugadores s
pucden unly hastn T participantes en
Internct o con los protocolos TPX o
TCI/IE Parw cntn modalidad cstdn dis-
poaililes las sigubemes opciones: “PAR:
TIDO A MUERTE DEATHMATCH", *
BATALLAS HISTORICAS HISTORI-
CAL BAITLES®, v " GUENRRA POR
AMERICA WAR FOR AMERICAC
Ademiis, se cogrndrart regpularmentc wn
cumpeatato eotne los 100 mcjores huga-
daros emline., Un sistemn capecial de -
sl prermitied 8 olros kapnelones wer csos
Jecgos cn linca. Para waa informuacitn
mis detallads scercn de ln configura-
citn de los pardmetros, lee por fvor Lo
secoiim de “MAPA AL AZARY

0.2, Lanzur un jucgo v los
clientes

Hastn sicte jugndores proeden purticl-
par en un jpego de Varios Jugadores via
LAN o Iiternet, Parn cmpesnr un jucgn
ile Vinrbos Jugmilores, un jugador (SER.
VIDOR) la erea v otros jugadores
(CLIENTES) se unci o £1. Es mcjor que
el jugmilor que tenga of ordenndior mis
poteiiie men ¢l servidor v eroe el poego

f.2.1.

Crencidn de un jocgo de
vurios jugndores por ¢l
Jugndor servidor

Seleocions MULTIPLAYER en el Menii
Principml

Scheociona el tpo de jiscgo - INTERNET,
PARTIDO A MUERTE o BATALLAS
HISTORICAS

Si optaste por el jucgo en lotemed, mio
In secciin de mis abajo " MOHDGS Y 1Y)
SIBILIDADES DIE JUBGO EX INTER-
NET *

Si scleccionnste Purtido & mmerte o
Batallas histdricos, seloocions ol tipo
de predecole por el gque e gusiaria
unirte cn ¢l mewd de Elegir concaitn
Esie ment te ofrece Jos tpos de conie-
xidey dispomible en tn ordenador

Entre cllos cathm

+ Congxon IPX

* Compién TCPIP LAN

* Cospxion TCPIP Dinccta

Domprads dle seleccionnr wn protocalao,
plsn el botdn de Crear, Inteodues on
mommbee, e ahors en adelante se ool
dern crendo tn jucgo de varios jugadoros
¥ lowm pugnddores clicnton sc puscden mnir s
el Ademis entraris oo un mend donde
podriis configurar b parkmetros de
cgo. Macdes clogin nnn nsclda, o oo
lor chive, afudir pygmdores ordenadones,
sclecciomar wi maps disefndo o wo ge-
nerado al wear, configurar los apses de
dnte ditiovn, Mar o contidad indeial de
recummos v b opciones de indcio

Despuits de e todos los figadores
clicntes condlgunct somw pardmeetros v -
sen el bettn de Rewly (Preparndo)
(Seart), hor clic en ol botdn de Stan (inl-




ahod guae By en 1n ewoquinm inferior dene
hin ile la prisiialls pmra cmpeciar o oy

s, 1o de bos fugsdores
cHemles a o fpocgn de varios
Jupgmichiores

Seleceionn JURGOD TIE VARIOS JUCGA.

DCFRES MULTTPFLAYER GAME en ¢l

Meaah 'I‘rlru'lpql i Mequab

Seleociona ¢l TIFD) THE JUREGO (GAME

YTE) - Internet, Partiido s muerte o

Batalls histdrion, T tipo de oego selec:

iy vy el juiego o
el jngmalor servido

Si optaste por ¢l joego en Tnbermet, mims
I spccion de bk alajos “Modos
Prwailathelaeles del Juogo cn Intemad”

Seleeghonn un protocela por. el o
midrte en ¢ meni da ]'-_Iq'u:lr conesdva. Fl
prutocnlo delie colmeidie oo el elegiilo
por el pagndor servidor. BEn este oo
verihs los tipos de coneaddn dimponibles

on tm ordenador

Low Lipeom e ot o inprmalbidos son

v Cosgwansg TP
« Cosanrds TCP/IAPF LAN
¢ Cowexvon TCPIP Dinecra

Diespuds ile seleceinnnr ano. “u.[_l-.n ¢l

batdm e Jobn (anirse). Introduce o

pambre. En el mend "Lista de joegos"
woris la Hsta e tonlos los jusegos. clispos
niblen. Selecviomnn uno ol ipie e gustn
rig upirte ¥ palsa el botda de Joln
Unirse), S ningune de lim jocgos hs
abilo ercado notes de que entres en ¢l
et de “lista e jnegos", o venls nin-
e il gpue senirte. Sigue pnchomlo en
el botdm de Show Games {Mostmr o

gisad husita guie Lo lsitn ensete ¢l pombre
il jughsilur servlilor

Poeddes conflgnrnr  los nlgulinies jard
mazbros en el mend de joegn ibe varios jo
gndores: tu Dweldn, ta color elave ¥
mlimakeam con otros. jugodhires

Ut toados bos peenfine tros ewbin oo
Ngurndos. pulsa el botdn die REXTTY
START) - PREPARAERE (1M |1|P|pn
hay en la parte nferior desecha e la
yrennntndla

NQUES

9.3,  Esiabilidud de la cone-
xiim en um juego de
virios jugadores

Micriirmn iscgns comn varkos jugadones via
LAXN o Imtemaet, puode gue no lengas
manes probilemas oon ln estabilidad de
la comcxidm. Sin cmbnrgs, & veoes, 1o w

locidmd ide comexidi o
cluso pmede verse in

en plenda ¢ b
rurpildn. Eeto
puede acurrir si se tromamiten grasdes
bBloguies de informacion ¢n In med o s
manchan documentos o bapriodr co won
lnppresarn en rend o dharmnte v jocego de
lmiemmet. Lo dismiemaciin dee I veloei
dadd de In comexhin puede Hevar o gue ¢l

pcgn s ralewtice ¥ o ¢l fallo e co-
nanddan rope o0 joego. Bncnso de oo
consieakin tasatislactorin o de Gllos o ln
mbmni, pocdes salir Jdel juegon ¥ conitl
stanier bo spidim tardle cnrgnmndo ol Cramedsibi
MuntesinafAthon Aot )

04,1, Restaurar un jocgo de
varios jugadones s un
fallo en ln conexiin

Dumnie €] joego e varios jugnilones,
dRte s¢ ganmdard periddiouments en un
fichero de gralundo watemdibos (adem
pre v cuando no dessomectases csta o
clin nl inlcio del juegol. Por ose mo-
th, en cnso de wn Tallo en la conexidn,
pewdrfis scgrie con el joegn corgando el
Neherms  de  goardade astomdtico
EAuioSave )

Parm comtimuar wn juego Infermumpdido,
Devm i palss lislas las aweclones mecesa:
ik o creur Wi g de virios fugn-
dopes. Bt descritns min arrilu cn las
scochones CREACION DE UN JUBGO
THE VARICES JUGADORES pror ] jugs-
dor servidor ¥ UNION DE LOS JUGA
IHIRES CLIENTIES A UN JURGO DE
VAHETS GAIDCOHES

Denpuds, el jugmdor servidor palsa el
Do e LOAD (CARGAR), loego se-
legedionn ol lehero de grabackin st
mediem SartoSaned v puln.u. (K. S¢ car
gt ol juego de varion jugoilores iue
halsin sido atermmgido

Recuenila) purn sostastnr wun jucgo de
vurios jugnilores, lis ooldies § e
e jugadores tienen que colnehilir onn
lows adech funiz pin ||1h'|'|1||:1;|||i||



84,2, Omardar y Coargnr um juego
de varios jugadores

Pueden gpunnior v curger wn juegs de -
rios jugmidores en cualquicr moemento

Para guardaro
Pulsa In tecls F12 durmnte ¢ jnego

Pulsa el botdn de SAVE GAME (GUAR-.
DAR JUEGO)

Tntroduce ¢l nonlawe del | LTt

Pulsa SAVE (GUAHDAR), También poc
iles wsar los botancs nlrn'nq'-ul-lu, Bl
e hay en el memd gque aparoee en 1o
parte superior oontral de la pontalla

Prura oo wan juego e varkos gndomes

Llevn i ocalw fonlas Ins sociones necosa
rias par crear un fepo de varios. juge-
dores, Esthn descritas fildis arrits n Lk
scocionen de CREACION DE X
JUBGEY DE VARICGS JUGADORES por
el jugnidor servidor ¥ UNION DE LOS
MAGADORES CLIENTES A UN JUBRGO
I VARIOS 01 T}'“I‘?!H.'::jﬂ.*i"
Pudsa €l botdn e LOAD (CARGAID,
Seleocionn €l fichero descndn y pailsa ¢
Dbt e LANATY (C ARG

Hecwevdn: para restaurar un joego de
wriom fugnilores, los colores v ndiners
e juguilores dob cobncidir con los del
s biterraamg o

94. Portida o mueric &
Batallas Histdricas

AL Modo Partidn n muerie
(Denthmmich)

En et mondo puaedios fognr con otros jo-
iliview vin LAN o Internet. Se puiedien

umnir il jocgn hawta wn mdxinoe de sl
Jugnidores, comn e los mapas gener
dos ol near ¥ en los previnmente dise-
fndos. La victona se e tongn al que de
TrtE @ n opoments

Antes del inleio del juegn Uiomes que
ounfigurr mumerosos pardmetnos twmles
cvmey s lecckomnur s iy 1w,
los mjwsten del mapa aleatorhn, ol o
mero de operenten, ln camtidand inleial
e recurses v pmcho mis

A2 Chmo cmperr o jugnr uns
P'artida o muerie

Mulsn ¢ bentdan dde VARIOS JUGAT.
RES (MULTIPLAYER) que hay en <l
g !lﬂlk'llnul.

Moz clic en ¢] Loldn de PARTIDA A
MUERTE (DMEATIIMATCI). Enteastes
pucdlon crenr mn jucgn de vrdos aindo
ren O unkrie 8 v v existonte, Pam ol
tenar informacidan relativi o cada wno
e low prariimietros, mantén el curser del
rantan woline of lextlo v aparccer una v
[EET

045, Batallas Histdricas

En ¢l modo Batalles Histdrices rocnes-
ris vnn serke de glorikosas hatallas his
henn. Bl paisnde, ©f lugar, los trogpus ¥
bn corvelncidn de fiereas de Lis bainllas
han sido exsctamente eproducidos
hasta ¢l minlmo detalle. Antes de que
cmplece la Lotalls pucdes informane
weeren de los aconfecimicntos que pre

codigrmm n la misma, de su desarrollo
resuliados. No catste desarmallo cconds-
oo en las Batalles histdricas, 1 ten-
el igese dirigir une de bos bandos, con-
dlscir ln batalln v confiimar o relitar ¢l
resiltado marcndi en la historia. En
ety modo, 8 diferencin de Partida «
neerte, po piedris [iae ] ndmeorn de ju-
gudores que juegan contigo. En las
Hatallas Histdricas o sdmero de jugn-
chimes cstd Mimltado o] momero de ban-
dos que. hayun participado en la bntalla
histdicn - qpae van @ ser shempre dos

44 Como juger Batallas
Histdricas
Pulsa ¢l boidn de VARIOS JUGADO-
RES IMULTIFLAYER) que hay en el
mienth principal. Haz clic en el buoidn de
BATALLAS HISTORICAS (HISTOR]-
CAL BATTLES). Desde ngul puedes
crear v juego de warios jugadores o
unire o ung existente. Tras cinoctane,
selevcions v de las batallas quc quie-
s jugnr. Parn obstencr pistns accren de
corla uno de s parkmetoos manida el
corsor del ranin sobre ol texto 'y apmne-
cerl mwon ventonn de apude. Pulsa o] bo-
i de  START (INICIH quee hay en s
esquing inferior derecha de s paoialin
TELCR CINMRCEAT o g,

10 Chiadas p posibilidader
el juego on Swtermet

Nuta Dengeori s

La tnformacitn relatbvn @ los modos 5
posibilicdades del juego en Intemel entd
comitiendila e e documenin oo lermabo
FDF gue hay en el CD del juego.
(Coarpetn: "manual"), Necesllaris un
versldn fuwialadn del Acrobat Header
purn pewler obeir v leer ¢l Ocher
Pocdesr eocontrar mids  informeciin
neercs de la instalacion ¥ el uno de
Acrobint Hender en la plytna "8° del o
al
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Este COXTRATO DE LICENCIA INE 17S1EA-
HID FINAL dcl “Contritn™) o= un scnerdo
vinculanie enire v, <! USUARIO, vy OOV
Saftwure Lmtortninment USA, Inc. ("CINT)
1 ATENTAMENTTE. TOMMME  LOKS
TERMINGS ¥ CONDICHINES DE ESTE
CONTRATO ANTES DE INSTALAR O 1771
LIZAR ESTE PRODUCTO DE SGFTWARE.
Mumie ebeuat U dmmpiacs

MR EL HECHO DE INSTALAR O 17SAR
EL SOFTWARE BSTAS ACHPTANDO TO-
DOS LS TERMINOS DE ESTE CDON-
THATO ¥ ESTAS DE ACUERI BN QLT
DA VINCULADG POR LOS TERMINGS
DL MISMOL

Este comtmo entre CTW g T cstnbiloce low
tiérminom ¥ comdiciones del weo del Solbware
¥ lm Dvacrementm it

LICENCIA LIMITAIN

wie acucrdn estalilecs los derechos del
USUARIG, pard usar el software (el
Loltwarc™), v la documentacin que Io
scompntin, s o8 que o hay (s
“Thcumentuide ™), codn wnn de los cumbes
evmprende o determinade material pro-
pledad de DV, Colerthasmentas, of Boltware
¥ la Documentacion sertin devominmlios cn
esle meverdo el Poslacto Licenciads™, 1
sadftwnre ¥ la documentivciten s lecnciam,
non e vesidion, al USTUARIOD sgjeio o low tbr-
ininos di eule contrabo, TIN garmntizn al
DSUARIO el dievechio limitado, o cxchasbiog
¥ o tansfecihle de dojiar ¥ utilizar ¢l
Producto Licencladn dnicamentc pora s
usay imnidividaald

EL USUARI MUEDE:

*  Instalnr yutibizar of Softwure faniounente
v individualy ¥ hacer una copan
el siftwre paor thaoikbos de segurndmd

EL USUARIO XUk

* Alaquilan, arrendand, suldiceonciarn, com-
Jrtird & Useampio poreial, coplerd o diste-
bmird peorn cunloguicr ot propdsiie <
Producin Licenciado

* Usnri, coplard o transfcricd copdas del
Pronbacto Licencindn, cuocpte bo parevisln
on onte Comdratog

= Uiltand o modifiennd conlgoker svisd e
jreegecilmil, nomlwes e cosmpafiises, hw
1 et elbaectim o shmbobos el Prochecto
Licenciudng

O dlewmontani, descompilang o persctionnd
cunlipuier tratude de Ingenderia revertids
al Prosdpcio Licencindo poms desculbarés ol
oleligo hiwnle o Informacidn neferonte &
la progulcdad ¥ secreios comoncialos o
T e lo humga mmm ICroeem |

THERECHICHS IE PROPIEDAL

CTM 30 mum prronvre e s astieniam tosless les
drrechos g ;m'rpqﬁllrl ¥ SOOTeios Codd
clales del Prodocto Licencislo v relatios ol
Prusdinesion Licenicinde, incluyendo todos o
copyrightn, paicuton, ¥ scoretos comerchs.
lewi, del Productn Liecncind ¥ relatios s
Proudueto Licencisdo. Fl cddige feonie de
Siftwnre ¥ la informncide relathos s e oo
podad ¥ weorncios comcivinles no s loes:
clun ol USUARIC, v cunbipuier o escide,
alichim o migresidn cotd cstriclaments pro-
hflvdn. 11 USUARID socede m incluir on to-
s lag coplns del Software bislis s dere
chios ile coparight ¥ avisos de progloded,
CIW se remeren todos s denoches ne o
prosamienic gurantiendos sl TSUARIO

GARANTIA LIMITADA

EXCEPFTO M0 LO EXPUESTO AQUT EX
SEXTIDO CONTRARIO, 1L 1RO CTo L.
CENCIADD SE PIECHYHACTONS TAL CUAL
RIX GARANTIA TIE NINGUXA CLASE, IN-
CLUYENDO SIN LIMITES CUALQUIER
GARANTIA DE COMERCIALIZACIEN O
ADBCUACION A UK PROTOSITO PAKTI-
CULAR. TODAS LAS CUALES - QUEDAX
AQU] RECHAZADAS. KL RIESGH

NQUEST

DEL PRODUCTO LICEXCIADG L0 S0-
PORTA EL USUARIKD, 51 EL PRODUCTO
LICENCIAIN SE  PROBARA DEFEC-
TS EN MO ALCGUND, BL USTARIO,
¥ RO CTW O SES FRIVEEDORES O IS
THINUTDORES ASUME EL COSTE TOTAL
E CUALDUTER SERVICI 0
REPARACHN, ESTA XEGACION DE LA
GARANTIA CONSTTIUYE XA PARTE
ESENCIAL EX ESTE ACUERIDO, NO SE
ANTURELA EL 1750 DEL FROPUCTTO L1
CENCIAIMY EXCEFTO  BAMY  ESTA
NEGACTON DE HESPUNSAHILITIAL,

LIMITACION DE RESPOSSANILIDAD
EN LA MEDHDA EX QUE ELLO ESTT PER-
MITIDD POR LA LEY APLICAHLE, EN
NINCGON CARD CIW O SUS SIMINISTRA
POMES SERA X HESPONSADNLES MOR
LOS DARDS DIHECTOS, INDIRECTOS,
ESPECIALES, INCIDENTALES O CONSE-
CUENCIALES CAUSADOS PR KL US0
N O LA ENCAPAC TOAD D USAR L IRO-
DU LICENCIADG, INCLUYENDO SIN
LI MITES LOS DARDS PUR PERDIDAS
[ NEGOCIO, POR PERIMDA DR
EXPORMAC T, PERDIDA DE
REPUTACHON O POR SUSPENSION DEL
TRABANY, FALLO DEL ORIEENATNIR €
FUNCIONAMIENTO INCORRECTO, X
CLUSO 51 ESTUIVIERA ADVERTIDA DE
ESTA PUSIBILIDAL, ¥ SIN IMETIRTAR LA
TEORLA LEGAL (CONTRATO 1! OTROS)
SOBRE EL OUE LA QUETA SE BASE. AL
CGUNAS JURISDACCHONES NO PERMITEN
LA EXCLUSION O LIMITACION DE
EASOS INCIDENTALES O CONSECUEN-
CIALES, AST QUE ESTA EXCLUSION O
LIMITACION FUEDE CGEE X0 SEA AFLL-
CABLE, SIN EMBAMG, EX NINGUN
CASOSERACTV RESPORSABLE AXNTE EL
THUARIO POR UNA CANTIDAD (H7E S0
PREPASE LA CANTIDAD D4 LA TASA DE
LICENCIA PAGADA A CIV

CONTROL DE EXPORTACION
El USTARIC necvrde o cuaiplie todlas las je
veu il expurtaciin v bis rostriociones ¥ ne

glomentos de los Hatacdos Unldos e
Anpdricn o ngencio extmunjems o mutorbin:
den ¥ moexpirtar o reexportine ¢l Producio
Licenedmln en violacin de dichis resteie-
chmes, leyes o reglimcnios, sl tdos s
permisos necemarion. TN wo proporcion
mimgrm arsniidn con relveba o ln expeirtin:
biiliakoad el Software o conliguier ot paks,

PROVISIONES GENERALES

Acuenibo total

Este Contrnto, estalilece Tn tinl compren:
bl entre ¢l USUARIO y CDV con tempecio
al ebjeto de materia. Bate Contots sdlo
podnd ser modificado por un escrito v
munado paor ninibiis pertes. Ningin veamdedor,
dlimeribmielier, v olen person entld antori
ando s modiflonr este contrate o o lncer
mingunn garuniin, represciimclibn o pros
moesa diferente i, o enndichin o las fegrne-
semba e 0 promesas e este Contoibo,

Chros

N sl eficctiva ningun renmdin m los de
rechon estulsbociton baj este Contrutn, o
mrhesion ippie seo (xr e, Oramila goe wn
representante de COV debidamente suto-
rienibo. La faltn di inswtcncin aceren de In
estricts conformishid con este Contmio o
serd comablerada unn remuscin o canligider
derecho Tabure que  omane de  exie
Acuendo. Tt contrntn se vegind por v estid
peakaec b e meuendo i T beyes smimtanii-
i abel Estnddis de Califirnin sin conaldeme
B conflictin de regnlneiio. Lo pories b
ceden o presentar coaliuier disputa refes
rentet & este Acuenlo ante el arblbmle ox-
chmive vy vinculante de Lom  Angeles,
Califorsia bajo lis reglos de ki Asociacibn
de Arbitmje Amerkcmu.

S algunan e lan provisioies de este
Comstrmio sc tuvier por validi o lopescu
cabibe por algiin tritnannd o jaesdbocion o

petenite, dichn provisitn we j:-mjr& ellmimar
ol be v este Contrti se intér iy

Ieiurdh exmmigi b coung i |lp‘l'l'l'|l'lﬂlﬂﬂ Ilthuln
williddn mmen Iiabibese formads parte e #.
N dlebes coder o transfedy ente Contrtn v







